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| DEAS BASI CAS Y TERM NOS

Conput ador : Un comput ador es un dispositivo que acepta datos de una
forma y | os procesa para producir datos de otra forma

Defini ci 6n de un conputador : Un conputador es un dispositivo que trabaja
bajo el control de progranmas al macenados, aceptando autonaticanente,

al macenando y procesando datos para producir informaci 6n que es e

resul tado del procesam ento

Ora definici6n de conputador :Es una maqui na el ectroénica que no tiene
una aplicaci 6n definida, su destino o aplicaci 6n debe programarse.
Recordenps que un conputador puede convertirse en una maqui na de

vi deoj uegos, una naqui na de escribir, un tablero de dibujo, una

sof i sticada cal cul adora, un sinulador de circuitos, un sinulador de
vuel o, una agenda, un sistema que controla |la contabilidad de una
enpresa, y capaz de cunplir una cantidad de tareas de distintas
especi al i dades i nposi bl e de describir en pocas |ineas.

Datos (data): Es nonbre dado a infornmaci 6n basica, ej. el nanero de
articul os vendi dos por un negocio, el nonbre de un cliente, una |inea de
texto o el valor nunmérico usado en férnulas mateméti cas. Esto Ileva a que
por norma practica se trate a |la palabra dato mas en singul ar que en

pl ural

Programa : Un prograna es un set de instrucciones que estan escritas en
el lenguaje del computador. Un programa es utilizado para que el

conput ador ejecute una tarea especifica.

El conput ador sol o es capaz de obedecer |as instrucciones de un prograna
si el programa ha sido primero al macenado dentro del conputador. Esto

i nplica que el conputador debe ser capaz de entrar y al macenar programas
adenas de datos .Por lo tanto el conputador trabaja bajo el control de
programas al macenados

I nformaci 6n : Una diferencia se debe hacer entre dato e informaci 6n
Cuando el dato es convertido a forma mas inteligente , entonces se dice
que fue procesado (transfornmado) en informaci 6n

Hardware y Software

Si anal i zanmbs una de | as definiciones de un conputador venps que conjuga
dos mundos, por un lado dice que es una maqui na el ectroénica, |o que
inplica algo fisico pal pable, por otro se habla de que su destino debe
programarse, o que inplica |a existencia de un programa o progranas que
| e daran una funci 6n o destino a esa "nontafia” de fierros y circuitos

el ectroéni cos. Esos dos nundos o reinos que forman una conputadora tienen
un nonbre que no se traducen al castellano.

Hardware : (del inglés HARD = duro, dificil de nodificar ) es el termno
general usado para describir todos |os el enentos el ectroni cos y necani cos
de un conputador, junto con aquellos dispositivos usados con el

conput ador .

Software : (del ingles SOFT = suave, féacil de nodificar ) es el térmno
general usado para describir toda |a variedad de programas que pueden ser
utilizados en | os sistenas infornéticos.

Har dware = “fierros”

Sof tware = progranmas

Ej enpl o0s de HARDWARE : tecl ado, disketteras, nonitor, CPU, MbtherBoard
(pl aca nmadre), pl acas de interface, inpresora, nouse, scanner, nodem
m cr 6f ono, parlantes, etc.

Ej enpl os de SOFTWARE : D.O. S ( sistenma operativo de disco ), Wndows,
Lotus, Qpro, Excel, Wnword, Foxpro, Visual Basic, etc.

Un conput ador sol o entiende de ceros y unos :Pensenos | o siguiente para
entender esta afirnmaci 6n, un conputador es un equi po el ectronico, tiene
circuitos que conducirén electricidad, en un circuito sol o puede suceder
2(dos) cosas, que circule corriente o que no circule, que halla tensién o
que no halla tensién, es |o que entiende un circuito, es la forna de
conmuni carnos con un circuito. Por lo tanto tendrenps que crear al gan

| enguaj e o codi go que solo tenga conp sinbolos SI tensidn y NO tensidn

Si Sl tension | o asocianbs con un 1(uno) y NO tension | o asoci anbs con
O(cero, ya tenenos | os sinbol os de un | enguaj e que nos pernite
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comuni carnos con ese circuito, un leguaje BINARIO ( dos elenentos el 0y
el 1).

Para formar letras y pal abras que puedan ser procesadas por el

conput ador, se utilizan muchas conbi naci ones de | os nuneros 1y 0,

| ogrando codi ficar cada caracter que se necesita. Por ejenplo, la letra A
se podria escribir conp 01000001. Es sinplenmente un cédi go. Nosotros
podrianps crear nuestro propio codigo y establecer que la letra A es
00000001 y Ia B es 00000010 y asi sucesivanente, y de esta nanera

ent endernos con la circuiteria.

Menoria : Hasta | o que sabenos ahora un conput ador trabaja procesando
dat os sigui endo | as ordenes de un programa. Por |o tanto surge

rapi damente | a necesidad de nenoria, algun elenmento que nos pernmta
guardar progranmas, datos, infornmacién

Ese el enento se |l anma nenori a.

En un conput ador podenps encontrar distintos tipos de nenoria que
descri bi renos a conti nuaci 6n.

Magnét i cas Di skettes-Di scos rigidos -
C ntas nagnéti cas

d asificaci 6n de
| as nmenorias en un ot i cas CD- ROM
conput ador

RAM Random Acces Menory
El éctricas o menori a de acceso al eatorio
El ect r 6ni cas

ROM Read Only Menory

menoria de solo |l ectura

Menoria nagnéticas : Sintéticamente su principio se basa en pequefios
i manes nol ecul ares que canbi an su orientaci én en forna proporcional a la
i nf or maci 6n que querenos guar dar

Menorias Opticas : Son los CD, se |laman asi porque un rayo | aser lee la
superficie de un disco que contiene mcroscopicos orificios o su
ausenci a, teniendo asi |a posibilidad de representar con ellos O(cero) o
1 (uno), grabacion digital

Menoria el ectrénicas : Estan echas con circuitos el ectroénicos, circuitos
i nt egrados, CHI Ps.

RAM : Brinda un espaci o de al macenam ento tenporal para progranas y

dat os. Se puede grabar y leer en ellas con nucha rapidez.

El conteni do guardado en ellas se pierde cuando se desconecta |a

al i nentaci 6n del equi po. Y dicho contenido se perdera a nenos que se de
| a orden de que se guarde en un diskette o disco rigido

ROM : Podenos pensarlo cono un libro i npreso donde el fabricante graba

i nformaci 6n y no es posible alterar su conteni do. Cuando es necesario
grabar informaci 6n que se quiere tener por sienpre ( toda la vida util de
un equipo ) se utilizan ROM En el caso de las PC se utiliza ROM para

al macenar | os pasos que tiene que seguir el equipo al encender, |as
prineras oOrdenes, al igual que infornaci 6n necesaria para manejar ciertos
periféricos.

El conteni do de una ROM no se pierde cuando se le quita la alinmentaci6n
al equi po.

Pero no sol anente en | as PC encontranos ROM tanbién en |os cartuchos de
| os conoci dos vi deoj uegos, al macenan el programa del juego, en los TV y
vi deos que tienen al manaque, en |l os rel ojes nusicales, calcul adoras, y en
una gran canti dad de equi pos de uso comin.

Uni dades de nedida : La unidad fisica de nmenoria es el BIT (digito
binario ).Es la nininma cantidad de nenoria. En BIT sol o podenbs al macenar
un O(cero) o un 1(uno).

Evi dentenente con un BIT no basta, se necesitan mas BIT.

A un conjunto de 8 BITs se denom na BYTE

LA UNI DAD DE ALMACENAM ENTO DE DATOCS ES EL BYTE

8 BIT = BYTE
[0]1]1]1]0f1[0]1]

Se necesita un BYTE para al macenar una letra o caracter.

Pero evi dentenente si pensanos por ejenplo en una carta, se necesitan
muchas letras, por lo tanto cientos y mles de BYTES de nenoria para
al macenar| as.
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Cuando es necesari o expresar grandes canti dades de BYTES se recurre a
prefijos parecidos a | os del sistema nétrico:

1 KILOBYTE (KB) 1024 BYTES (podenos al macenar aproxi. 1000 de caracteres)

1 MEGABYTE (MB)

1024 KBYTES (podenpbs al macenar aproxi. 1000000 de
car act eres)

1 A GABYTE (GB) 1024 MBYTES (podenpbs al macenar aproxi. 1000000000 de

car act eres)

Todas | as nenorias de | as que henps habl ado expresan su capaci dad de
al macenam ento en BYTES.

DI SKETTES

Son di scos de un material plastico flexible, recubiertos por anbos | ados
con un conpuesto de oxido de hierro. La lectura o escritura se produce
por nmedi o de un par de cabezal es, uno para cada cara que se nueven en
forma radial control ados por un notor paso a paso. El diskette solo gira
cuando se realiza al guna operaci6n de |lectura o escritura.

FORVATO CAPACI DAD

Y, Baj a densidad |360 KBYTES

Y2 Alta densi dad 1, 2 MBYTES

% Baj a densidad |720 KBYTES

w|w|oifo

¥ Alta densi dad 1, 44 MBYTES

* Se estan dejando de usar, |las disketteras de este formato ya no se
fabrican

** Son | os nas usados actual nente.

NOTA : Cada formato de diskette tiene su correspondi ente diskettera, sin
enbargo una di skettera en el formato Alta densidad puede | eer un diskette
de Baj a densidad, el inverso no es cierto.

DI SCOs RI A DOs

Si tomanos un plato de aluminio y |o recubrinos con una pelicula un
conpuest o de oxido de hierro en forma simlar a un diskette, |e col ocanpbs
un notor, un par de cabezales de |lectural/escritura, y la electrénica
necesaria para control ar su operaci 6n, tendrenps basicanente un disco
rigido o disco duro.

Las ventajas de un disco duro frente a un diskette es que en un disco
duro podenos guardar mucha mayor cantidad de informaci 6n, y mayor rapi dez
de acceso a ella, es féacil entender que un plato de al um nio puede girar
mucho mas répi do que uno de plastico, y asi es. Un disco rigido esta
const antenente girando a una vel oci dad que ronda 3600 RPM revol uci ones
por mnuto ).

La capaci dad de estos discos ha variado a | o |largo de | os afos:

20 M8 ,60 MB, 80 MB, 100 MB, 200 MB, 450 MB, 540 MB, 800 MB, 1,2 @B, 5@B
Actual mente es contun habl ar de discos de 10 BBy 20 Gb

Menorias Opticas

Los CD actual mnente en forma comin son de solo |lectura, por ello se |l aman
CD-ROM se utilizan para al macenar encicl opedi as, videos, progranas
interactivos. Tienen |l a ventaja de poder ser usados en distintas

nmaqui nas, es decir son renovi bl es.

La capacidad tipica es de 650 MB

Ya hace un tienpo que existen los CD-R donde |la R sinplenente indica que
el usuari o puede conprar un CD-R virgen y grabarl os, por supuesto

teni endo | a unidad correspondi ente, se reconocen por su col or dorado.

RAM

Ti pi canente se habla de 640 KB, 1MB, 2MB, 4 MB, 8 MB, 12 MB, 16 MB, 32 MB
64 MB.

Actual mente es dificil que no nos ofrezcan al conprar un PC nenos de

32 MB, siendo necesario para un buen rendi m ento de WNDOAS 98 una RAM de
64MB y preferentenente 128 MB
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G ras uni dades de al nacenani ent o.

Discos ZIP : Son un tipo de discos de caracteristicas magnéticas (son de
lectura y escritura) que utilizan una unidad | ectora externa que se
conecta al puerto de inpresora de la PC, tienen |a ventaja de al nacenar
100 MB cada uno.

Para que nuestro equi po | o reconozca conp una unidad mas y que conpo ta

| e asigne una letra, debenos ejecutar un pequefio programa que Viene con
la lectora en un diskette comin de 3 % 1.44 MB

Reconoci do se trabaja de igual manera que con una di skettera.

Son mas rapidos que un diskette en cuanto a lectura y escritura, y
salvando la inversion inicial de la lectora cuyo precio ronda poco nas de
150 dol ares, son convenientes ya que un disco ZIP vale 18 délares y

equi val e a casi 70 diskettes, por |os cual es pagarianps 60 dol ares.

La enpresa creadora es | OVEGA.

DVD (Disco Versatil Digital) : EI DVD esta basado en el tradiciona
CD-ROM por |lo cual resulta sorprendente |a gran capaci dad de

al macenam ent o que consi gue. Asi,
conparando | os 680 MB del CD-ROM con
los 4,7 GB del DVD en una sol a cara,
resulta un salto cuantitativo enorne.
De hecho, un DVD equival e a unos
siete di scos CD-ROM

El notivo de esta enorne capaci dad
hay que buscarlo en el proceso de
fabricaci 6n. Tanto el CD-ROM cono el
DVD usan para al macenar ceros y unos VAT
nmar cas, cuyo tanafio es mi croscopi co. - 0.83 pm
M entras que en | os discos conpactos
est os numeros son de 0, 834

m crometros, en los discos DVD son de 0.74 pm -
0,4. Este hecho permte que estas AR
marcas estén nmas cerca entre si, y en B | .
consecuenci a, que guepan mas en un ' i
di sco DVD. Cono conpl enento, |as

di stintas pistas de datos estan mucho
mas cerca en | os DVD. Asi con una

di stancia entre pistas de 0,74 3 ]
mcrometros frente a los 1,6 del CD i 0.4 um
ROM se consigue increnmentar de nuevo @
| a capaci dad del disco. ElI problem
surge aqui en que | os actual es rayos
| aser que se usan en el CD-ROM no
sirven, pues se han nodificado |las distancias y tol erancias, por |o cua
las viejas |l ectoras de CD-ROM no nos sirven.

El triunfo de este nuevo formato esta inpul sado por | a necesidad de

al macenar gran cantidad de informaci 6n de audio y video, que actual nente
tiene en el CD-ROM una asi ghatura pendiente.

1.6 pm

DVD

AL ENCENDER LA COVPUTADCRA

Cada vez que encendanos | a conputadora, verenps suceder una serie de
cosas que tratarenos de describir y entender para ingresar sin niedos al
mundo fascinante de | a conputaci 6n

1) Encendenos el nonitor, la inpresora, |la CPU .Notenbs que cada uno de
estos el enentos del Hardware presenta un indi cador |um noso (POANER) que
i ndi ca su estado.

2) La maqui na hace un testeo o prueba del Hardware que tiene conectado. S
en esta etapa se registrara al guna anornalidad, se no informaria a través
de una serie de sonidos agudos proveni entes del parlante (SPEAKER)
interno del PC y/o nmensaje de error en pantall a.

3)Se hace un testeo y conteo de |la nenoria RAM venps unos nUmeros que
varian rapi danente en pantall a.

4) Se va en busca del sistema operativo

a) Lo busca en la diskettera, si hay al gun di skette que contenga el
sistema operativo, lolee y lo carga en la nmenoria RAM (carga | o

4



Informética
Prof : Bolafios Daniel J

necesario). Lee y ejecuta |os archivos CONFI G SYS y AUTOEXEC. BAT
presentando a conti nuaci 6n el PROWT :

A:\>

El pronpt indica que el sistema operativo esta |isto para ejecutar
conandos.

b) S no lo encuentra (al sistema operativo) en |la diskettera o va a
buscar en el disco rigido, si esta alli lolee y lo carga en la nenoria
RAM (carga | o necesario). Lee y ejecuta |os archivos CONFI G SYS y
AUTCEXEC. BAT presentando a conti nuaci 6n el PROWT :

C:\>

El pronpt indica que el sistema operativo esta |isto para ejecutar
conandos.

c) Si no lo encuentra al sistena operativo en ninguna de | as uni dades de
di sco de |l as nmenci onadas (diskettera o disco rigido ) presenta un nensaje
de error que dice que insertenos un diskette que | o contenga ( disco de
arranque o diskette de BOOTeo ). No presentando ni ngun Pronpt, y por lo
tanto i ncapaz de ejecutar ordenes o comandos.

Todos estos pasos que | a conputadora ejecuta al arrancar y que | os debe
hacer sienpre, a lo largo de toda su vida Gtil, forman parte de un
programa |l amado BIOS ( sistemm basico de entrada y salida) al macenado en
una nmenoria del tipo ROM |la ROWBICS.

Una vez que el PROWPT esta en pantalla, podenos ejecutar comandos del DOS
y acceder al programa que deseanos, incluido WNDOA5S 3.1

Y SI TENEMOS W NDOWS5 95 ?

Si tenenps cargado W NDOA5 95, no verenos PROVWPT, sin enbargo | os pasos
descriptos se ejecutan basicamente cono vinos, (se |een algunos archivos
de configuraci én nas).

Tenganos en cuenta que W NDOANS 95 es sistema operativo




