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Expectativas de logro: Analisis de una problematica, creacion del algoritmo de solucion, codificacion, ajustes y puesta en marcha de la aplicacién correspondiente. Disefiar e

implementar soluciones basicas que involucren programas realizados en lenguajes de alto nivel.

Objetivos: Conocer las caracteristicas y aplicaciones de las diferentes herramientas de programacion posibles de aplicar en electronica. Codificar algoritmos, en un lenguaje de
programacion estructurado. Dominar las funciones orientadas a la programacioén y configuracion del hardware. Utilizar el Lenguaje C como herramienta de

programacion con el objeto de generar soluciones para el tratamiento de Hardware.Utilizar la PC como herramienta de control brindando soluciones tanto a nivel
de software como a nivel de hardware.

Unidad
transversal

(se aplica sobre los
demas temas)

Arduino: Breve introduccidn histérica. Origen. Placa controladora. Modelos de placa. Entorno de desarrollo. IDE de Arduino. Concepto de Open
Source Hardware. Posibles aplicaciones. Shields para Arduino. Comenzando a usar Arduino. Material necesario. Ejemplo basicos. Encendido de
LEDs. Secuenciadores. Lectura de sensores varios (LDR — LM35- DHT11, Sonido, campos magneticos, metales, ultrasonido, etc.). Comunicacion de
Arduino. Uso del monitor serie. Distintas formas de comunicacion, infrarrojo, USB, Bluetooth. Uso de I12C. Muestra de informacion por display siete
segmentos, matriz de puntos, LCD o envio a PC mediante aplicacion de escritorio. Aplicaciones Android para el control via Bluetooth. Uso del MIT2
Inventor. PWM. Control de LEDs RGB. Uso de médulos RF. Manejo de interfaces de potencia, RELES. Motores PAP. Servomotores. Shield Ethernet,
aplicaciones para control a distancia mediante el uso de Internet. Aplicaciones de Arduino propuestas: Control de LEDs RGB desde PC y movil
Android, TACHOS LEDs, Turnero para oficina de atencién al publico, RADAR por ultrasonido, aplicaciones deméticas, Generador de tonos. Lectura de
tarjetas RFID (tipo SUBE) y su uso en control de accesos. Cultivo INDOOR, control automatico de iluminaciéon mediante LEDs RGB para favorecer la
radiacion fotosintéticamente activa (PAR), riego automatico segun temperatura y humedad del suelo. (Proyecto sugerido) Otros Arduitos, NANO,
MEGA, LEONARDO, ect. Programacién Android. Creacion de aplicaciones mediante el uso de MIT 2 Inventor. Aplicaciones orientadas a comando
mediante WIFI, Bluetooth de circuitos electrénicos.

Desarrollada
en los 3
trimestres
(forma
virtual)

Nota: El docente se reserva el derecho de alterar, suprimir, agregar, cambiar los tiempos de los contenidos, y las acciones que sean necesarias, con el objetivo de cumplir con las expectativas de logro propuestas.

Nota: Ante cualquier duda o controversia en el desarrollo de la materia se aplicara lo establecido en el plan de contingencia, siempre que el docente se encuentre a cargo de la materia en cuestion. Fijando como medio
de contacto el formulario a tal fin disponible en la WEB del docente.

WEB del docente : www.djbolanos.com.ar
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