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Introduccion

Abordar un desarrollo en Android con el lenguaje de programacién Java, XML, emulacién virtual y ambiente de dispositivo mévil puede ser
intimidante. Esa es la razén por la que Google ided una forma sencilla de desarrollar aplicaciones para Android: haciendo uso de
programacion grafica y atraer asi a los desarrolladores. Google, sin embargo, dejo de lado este proyecto el cual fue retomado por el MIT y
se ha mantenido asi.

El libro sigue el formato de llevar paso a paso al lector desde preparar el ambiente de desarrollo, pasando por el disefio de la pantalla en
un Smartphone Android, los diferentes componentes visuales y no visuales, programacién usando bloques como si fuese un
rompecabezas, variables, uso del si condicional, ciclos o bucles, hasta el uso de las capacidades propias de un Smartphone como la
camara, video o el acelerémetro.

MIT App Inventor 2 oficialmente es una herramienta para desarrollo en linea por lo que requiere conexién permanente a Internet.

Este libro es una actualizacidon de un libro anterior que quedd obsoleto cuando el MIT App Inventor actualizé su tecnologia.
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Paso 1. Tener una cuenta en Gmail
En https://accounts.google.com/ puede crear una cuenta de correo, ¢ya la tiene? Entonces este paso es innecesario.

Paso 2. Ir a la pagina de MIT App Inventor 2

Dirijase a http://appinventor.mit.edu/explore/front.html . Alli inicia todo, pero antes hay que preparar el PC para poder usar esta
herramienta.

P MIT App Inventor | Explor.. > 4

€ U & | appinventor.mitedu/explore/front.html c Q Buscar w B8 ¥ & O w

About v News & Stories v
HMIT App Inventor

Resources ~

Imagen 1: Pagina inicial de MIT App Inventor 2

Paso 3. Preparando el PC para hacer uso de MIT App Inventor 2

En la siguiente direccién http://appinventor.mit.edu/explore/get-started.html estan los pasos a dar para iniciar con esta herramienta

P9 Getting Started with MIT .. > 4

€ U @&  appinventor.mitedu/explore/get-started.html ¢ Q Buscar w B8 ¥ & O

Getting Started with MIT App Inventor 2

App Inventor is a cloud-based tool, which means you can build apps right in your web browser. This wabsite offers all the support you'll need to learn how to

build your own apps. The App Inventor software, or "service"” is at aiZ.appinventor.mit.edu. You can get there by clicking the orange "Create Apps!"
button from any page on this website.

1. Setup Instructions: How to set up your phone for live testing (or, if you don't have a phone, how to start the emulator).
2. Designer and Blocks Editor Overview: Gives a tour of the App Inventor environment.

3. Beginner Tutorials: Highly recommended as the best way to get started programming in App Inventor.

4. Packaging and Sharing Apps: After you have built an app, you can package it for your phone and share it with friends.

What's different in the new version of App Inventor? Find out what's new App Inventor 2.

Imagen 2: Preparando el terreno para usar MI App Inventor 2
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i3 Setting Up App Inventor |... X 4
e« T appinventor.mitedu/explore/ai2/setup.html E1 ¢ Q, Buscar ﬁ E 4+ #H D u
Setting Up App Inventor

“ou can set up App Inventor and start building apps in minutes. The Designer and Blocks Editor run completely in the browser {aka the cloud). To see your app
on a device while you build it (also called "Live Testing”), you'll need to follow the steps below.

You have three options for setting up live testing while you build apps

If you are using an Android device and you have a wireless internet connection, you can start building apps without downloading any software to your
computer. You will need to install the App Inventor Companion App on your device. Choose Optionr One below. This option is STRONGLY RECOMMENDED.

If you do not have an Android device, you'll need to install software on your computer so that you can use the on-screen Android emulator. Choose Option
Two below.

If you do not have a wireless internet connection, you'll need to install software on your computer so that you can connect to your Android device over
LUSB. Choose Cption Three below. The USB Connection option can be tricky, especially on Windows. Use this as a last resort.

Option One - RECOMMENDED
Build apps with an Android device and WiFi Connection (preferred): Instructions

Imagen 3: Hay tres opciones para probar las aplicaciones en Android

En el sitio oficial recomiendan que las aplicaciones se desarrollen en el PC y se prueben via WiFi en un dispositivo Android.

A falta de un dispositivo Android se opta por instalar un emulador en el PC. En http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-
emulator.html se muestra como instalar ese emulador y para Windows se descarga en http://appinv.us/aisetup windows

™ Installing and Running the... > 4
€« U appinventor.mitedu/explore/ai2/setup-emulator.htmil E1 & Q Buscar ﬁ B + & O
Installing and Running the Emulator in Al2
If vou do not have an Android phone or tablet, you can still build apps with App Inventor. App Inventor provides an Android emulator, which works just like an

Android but appears on your computer screen. So you can test your apps on an emulator and still distribute the app to others, even through the Play Store.
Some schools and after-school programs develop primarily on emulators and provide a few Androids for final testing.

Build your project on Test it in real-time on
your computer your computer with
the onscreen
emulator

Imagen 4: Instalando el emulador

Este es el instalador
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Detalles Versiones anterores
General Compatibilidad Seguridad
P} IT Invertor_Tools_2.3.0_win_setup exe

Tipo de archivo:  Aplicacion (.exe)

Descripcion:  MIT App Inventor Tools

IUbicacion: CMUsers'engin®Downloads

Tamario: 79,8 MB (83.753.282 bytes)

Tamario en

disco: 79,8 MB (83.755.008 bytes)

Creado: martes, 23 de febrero de 2016, 40542 p. m.
Maodificado: martes, 23 de febrero de 2016, 4:4322 p. m.

Uttimo acceso: martes, 23 de febrero de 2016, 4:0542 p. m.

Mributos: []Solo lectura [ Qcutta

| Aceptar || Cancelar Aplicar

E Propiedades de MIT_App_lnventor_Tools_2.3.0_win_set.. X

Imagen 5: Propiedades del instalador del emulador

E Propiedades de MIT_App_Inventor_Tools_2.3.0_win_set...

General Compatibilidad Seguridad
Detalles Versiones arteriores

Propiedad Valor

Descripcion
Descrpcion del anchiva MIT App Inventor Tools
Tipo Aplicacion
Version del archivo 2300
Mombre producto MIT App Inventaor
Version producto 230
Tamario 75,2 MB
Fecha de modificacian 2302206 443 p. m.
|dioma Inglés (Estados Unidos)

Mombre anginal del archive MIT_App_Inventar_Toaols_2....

Guitar propiedades e informacién personal

| Aceptar || Cancelar Aplicar

Imagen 6: Detalles del instalador del emulador

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Paso 4. Instalando el emulador en el PC

Descargado el instalador del emulador se procede a ejecutarlo

P MIT App Inventor Toels 2.3.0 Setup — >

Welcome to MIT App Inventor Tools
2.3.0 Setup

Setup will guide you through the installation of MIT App
Inventor Tools 2.3.0,

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue,

Imagen 7: Inicio de la instalacion del emulador

P MIT App Inventor Tools 2.3.0 Setup —

>
License Agreement [
Flease review the license terms before installing MIT App Inventor Tools 2.3.0. E

Press Page Down to see the rest of the agreement.

|il'his is the MIT App Inventar Setup Software M

It consists of portions of the Android Software Development Kit,
which is governed by the following license:

1. Introduction

1.1 The Android Software Development Kit (referred to in this License

Agreement as the "SDK” and spedifically induding the Android system

files, packaged APIs, and Google APIs add-ons) is licensed to you

|subjen:t to the terms of this License Agreement. This License Agreement W

If you accept the terms of the agreement, didk I Agree to continue. You must accept the
agreement to install MIT App Inventor Tools 2.3.0.

Mullsaft Install Svstem w3.0a1

<Back Cancel

Imagen 8: Leer y aprobar la licencia

i MIT App Inventor Toels 2.3.0 Setup —

*
Choose Installation Options I
Wha should this application be installed for? E

Please select whether you wish to make this software available to all users or just yourself,

(®) Anyone who uses thiz computer (all users)
() Only for me (engin)

Installation for all users requires Administrator privileges,

Mullsoft Install Swstem «3.0al

Imagen 9: Instalacién para todos los usuarios
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P MIT App Inventor Toels 2.3.0 Setup —

>
Choose Components
Choose which features of MIT App Inventor Tools 2. 3.0 you want to install, E

Chedk the companents you want to install and unchedk the components you don't want to
install, Clidk Mext to continue.

Select components to install: MIT App Inventor Tools DES_C_ru:Itnn
Position waur rouse
Desktop Icon over a component ko

see its description,

Space required: 177.8MB

Mullsaft Install Svstem w3.0a1

Imagen 10: Se recomienda crear un icono de lanzamiento en el escritorio

P MIT App Inventor Tools 2.3.0 Setup —

>
Install Location F

This program will install the MIT App Inventor Tools 2.3.0 in the following directory.

MIT App Inventor Tools directory path

| C:\Program Files (x86)WAppInventor Browse...

Space required: 177.8MB
Space available: 203.7GE

Mullsaft Install Svstem w3.0a1

Imagen 11: Ubicacion donde se desee instalar el emulador

i MIT App Inventor Toels 2.3.0 Setup —

Completing MIT App Inventor Tools
2.3.0 Setup

MIT App Inventor Tools 2.3.0 has been installed on your
computer.

Click Finish to close Setup.

Start aiStarter tool now

< Back Cancel

Imagen 12: Finalizada la instalacion. Se ejecuta el emulador
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aiStarter — O *

Imagen 13: Emulador ejecutandose. No cierre esta ventana.
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Paso 5. Iniciando con MIT App Inventor

Ya puede dirigirse a http://appinventor.mit.edu/explore/index-2.html y dar clic en “Create Apps”

H MIT App Inventor | Explor..

(- | W @ | appinventor.mitedu/exploreffront.html ¢ | Q Buscar
About ~ News & Stories v
MIT App Inventor Create
apps!
Resources -

Imagen 14: De clic en "Create Apps" arriba a la derecha

Luego entre con su cuenta de Gmail

= Inicio de sesidn - C...

& 8 https://accounts.goot ¢ Q Buscar w B8 »

Google

Una cuenta. Todo Google.

[Introduce tu correo electrénico

i Necesitas ayuda?

Crear cuenta

Imagen 15: Entre con su cuenta de Gmail

Esta es la pantalla inicial

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra Pagina 13
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= MIT App Inventor 2

(€ U@  ai2.appinventor.mitedu/#5964447369134080 ' @  Q Buscar wB U 3I a4 0 uw

- i i Report 2 il
. MIT App lnvent%:i F"r°1e¢ts (Eonnect lzwld *je'p ;ﬁrz' Gakery  Didie  cun IEngllsh r'amsoﬂware@gmal .com

Issue

Date Created Date Modified ¥ Published

Privacy Policy and Terms of Use

Imagen 16: Pantalla inicial que muestra los proyectos que ha hecho

Como es la primera vez que inicia en esta herramienta, todavia no tiene proyectos.
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Paso 6. Iniciando con el tradicional “Hola Mundo”

Puede cambiar el idioma de la herramienta

MIT App Inventor 2

| €& | U@ | ai2.appinventor.mit.edu/#5964447369134080 @  Q Buscar w B8 ¥ &# O uw =
. - Report : .
MIT App Inventor 2 Projects Connect Build Help M]r_ Gallry Guide an English ramsoftware@gmail.com
. . Beta " o o o Projects lssue A )

My Projects Frangais

Mame Date Created Date Modified ¥ ltaliano i

=0

Portugués do Brasil

Pyccrui

Svenska
[i)F AR

=41 Gy
—

Privacy Policy and Terms of Use

Imagen 17: Puede cambiar el idioma de la nueva herramienta

MIT App Inventor 2

| €= | U@ | ai2.appinventormitedu/?locale=es_ES#59644473691340 ¢  Q Buscar w B8 ¥ & O w

jBienvenido a App Inventor!

Welcome to MIT App Inventor 2

There was a new release on Feb 18, 2016:

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Don't have an Android device? Find out how to
Set up and run the Android emulator.

Check out the Feb. 2016 App Inventor update

Continuar [] Do Not Show Again

Imagen 18: La interfaz en espaiiol
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MIT App Inventor 2

Mombre

‘Bienvenido a Inventor 21
S

Aidin no tienes ningdn proyecto en App Inventor 2.
Para aprender a utilizar App Inventor haz clic en el
enlace Guia que puedes ver en la parte superior
derecha de la ventana, o crea tu primer proyecto,
haciendo clic en el boton "Nueve” de la parte
superior izquierda de la ventana.

iDonde estan mis proyectos? Si tenias proyectos y
no los encuentras, es probable que estén buscando
la version 1 de App Inventor. Adn esta disponible

aqui: beta appinventor.mit. edu

iFeliz creacion!

| €= | U@ | ai2.appinventormitedu/?locale=es_ES#59644473691340 ¢  Q Buscar w B8 ¥ & O w =
: Informar - :
MIT App Inventor 2 Proyectos  Conectar  Generar  Ayuda Mis Gallery Guia  deun Espaiiol ramsoftware@gmail.com
fio G Beta 7 ) ) ’ proyectos problema ’

Published

Politica de privacidad y condiciones de uso

Imagen 19: Bienvenida a la herramienta

MIT App Inventor 2 e

=

Fecha de creacion

Crear un nuevo proyecto de App Inventor

Mombre del HolaMundd]
proyecto: [ l
Cancelar Aceptar

€ U@  ai2.appinventor.mitedu/Tlocale=es_ES ¢ Q Buscar Ww B8 4+ A O uw =
MIT App ) Informar = ;
Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis ; Espariol ramsoftware@gmail.com
LD ’ " proyectos pele e sfull:lTema ’ ’

Politica de privacidad y condiciones de uso

Published

Imagen 20: Se le pone un nombre al proyecto (espacios no estan permitidos)

Inmediatamente al crear un proyecto, se muestra la pagina de diseno de pantallas, la cual es muy parecida a otros IDE (Integrated

Development Environment)

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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- | X
E MIT App Inventor | Explor.. = 7% MIT App Inventor 2 =+
€ U@ zi2.appinventor.mitedu/Tlocale=es_ES#6567658429874176 ¢ Q Buscar w B ¥ & O w =
A
MIT App Inventor 2 Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis Gall Gui Informar de Espafiol ramsoftware{@gma
Beta " v L v proyectos alery He un problema v '
HolaMundo Screen1 » | Afadir ventana § Eliminar ventana
Paleta Visor Componentes Propiedades
Interfaz de usuario [Mostrar en el Visor los componentes ocultos " Sereent Screen’
. Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet
& Boton L — PantallaAcercaDe
!d CasillaDeVerificacion 7
Screen
SelectorDeFecha 7 DispHorizontal
2 Imagen = lzquierda -
il Etiqueta = DispVertical
Arriba -
j SelectorDelista 7
AppName
== \izsorDelLista iJ HolaMundo
Ay Motificador 7
ColorDeFondo
== CampoDeContrasefia 7 anco
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Imagen 21: Pantalla de disefio de pantalla.

Arrastre el control grafico "CampoDeTexto” a la pantalla “Screenl1” y observe lo que sucede
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Imagen 22: Arrastre el control grafico "TextBox" a la pantalla "Screen1"

Arrastre un “Botén” a la pantalla “Screen1”
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Imagen 23: Arrastre un "Button" a la pantalla "Screenl1"
Una muy buena recomendacién, es renombrar los objetos graficos con un estandar. Se usara esta forma:
Objeto que usara Prefijo y forma de nombrar Ejemplos

Botdn (Button)

btn + Letra mayuscula + resto de nombre

btnAceptar, btnPresionar, btnProcesar

Campo de texto (TextBox)

txt + Letra mayuscula + resto de nombre

txtAviso, txtNombre, txtApellido

Se presiona el botdn “Rename” para cambiar cada objeto grafico.

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Imagen 24: Renombrar los objetos
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Imagen 25: Renombra el objeto visual "Boton"
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El siguiente paso es cambiar las propiedades (que se encuentran a la derecha) de cada objeto visual utilizado hasta lograr el efecto

deseado.
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Imagen 26: Cambia la propiedad "titulo" de la pantalla
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Imagen 27: Cambia el color de fondo de la pantalla
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Imagen 28: Cambia las propiedades del Campo de Texto

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Imagen 29: Cambia las propiedades del boton

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Es momento de hacer el software: El objetivo es que al presionar el botdn, aparezca el texto “Hola Mundo” en el Campo de Texto. Luego
se debe presionar el botdn “Bloques”

| (- U@ aiZ.appinventormitedu/?locale=es_E5#0567658429874176

MIT App Inventor 2 *

¢ Q Busco

wB O 4% & O W

AIT App Inventor 2
Beta

Aundo

Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis
v r r T proyectos

Screenl

Gallery Guia

Informar de
un problema

ramsoftware@gmail.com

Imagen 30: Presione el boton "Bloques" para empezar a programar
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| X

Screen1 » | Anadir ventana | Eliminar ventana Disenador
HolaMundo

Blogues Visor
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B Integrados

[ Control
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= Matematicas

= Texto
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= Variables

= Procedimientos
e O Screen]

1L txtFrase
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Cuﬁquier componente

A0 A0

| Mostrar avizos |

C§mbiar nombre = Borrar

Imagen }1: Pantalla donde se programa la aplicacion.

En “Bloques” aparecen los objetos visuales definidos; alli radica la importancia de nombrarlos bien con estandares:

El desarrollo es con piezas de rompecabezas que encajan. Se da clic en “btnPresionar” (un botdn), y aparecen los eventos:

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Imagen 32: La primera pieza es un evento que se dispara cuando se da clic en el botén

De clic a esa pieza del rompecabezas que representa un evento a la pantalla:

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Imagen 33: Pieza que representa un evento a la pantalla

Ahora es el turno del objeto Campo de Texto, al dar clic en este, nos muestra todos los eventos, acciones y cambio de valor de
propiedades que pueden hacerse:
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Imagen 34: Eventos del campo de texto
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Imagen 35: Evento del campo de texto

Y observe que la pieza se acopla perfectamente al evento del botén
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Imagen 36: Pieza se acopla al evento
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Ahora es darle un valor al “campo de texto”, para ello en la seccién de “Integrados” seleccione “Texto” y luego clic a la primera pieza,
arrastrela hasta que se acople a la pieza de cambio de valor de propiedad del “Campo de Texto”
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Imagen 37: Seleccione de "Integrados", en "Texto", la primera pieza
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Imagen 38: Pieza acoplada

Escriba el texto “"Hola Mundo” entre las comillas dobles como se ve en la imagen
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Imagen 39: Cambia el texto por el que se desea

Ya ha terminado, es momento de probar la aplicacidén. Si usa el emulador entonces hay que activarlo

aistarter

Imagen 40: Acceso directo a aiStater

B aiStarter

to quit.

Imagen 41: aiStater activado
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Hay que dar clic en el menu de “Connect” y alli a Emulator
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Imagen 42: Conectandose al emulador

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra Pagina 36



E MIT App Inventor 2

€ U@  ai2.appinventor.mitedu/#6567658429874176 ¢ Q Buscar w B8 ¥ i O w

Connecting...

Starting the Android Emulator
Please wait: This might take a minute or two.

Cancel

Imagen 43: Toma un minuto o dos conectarse al emulador.
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MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Imagen 44: El emulador ha iniciado

Una vez que el emulador ha iniciado, vuelva a la pantalla de edicion de bloques. Es probable que aparezca este aviso
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Companion Version Check

Yeour Companicn App is out of date. Click "0K" to start the update.
Watch your emulator's screen because you will be asked to approve
the update.

aK Mot Now

—_—

Imagen 45: La aplicacion Companion dentro del emulador esta obsoleta, hay que actualizarla, de clic en “"OK”
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Software Update

We are now downloading update from the App Inventor Server,
please standby

Imagen 46: Actualizando la aplicacion Companion dentro del emulador

7 5554:<build> = [ X

ﬁﬂn 8:50 pm

@ Replace application

1on you are

replace another

Imagen 47: Debe dar clic en "OK" para instalar la actualizacion
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B 3554« build= — *

F
MIT AIZ Companion
)—Q p

Do to install this
appli '

Allow this application to:

Imagen 48: Dar "Install" en la actualizacion

B 3554:<build= — >

F
MIT AIZ Companion
)—Q p

Installing...

Dl il il il i o o o

Imagen 49: Instalando la actualizacion en el emulador

Cuando termine de instalar, debe dar clic en "Done”, no de clic en “"Open”
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€ U@ | ai2.appinventor.mitedu/#6567658429874176 ¢ Q Buscar w B 4+ & O w

Software Update

The update iz now being installed on your device. Watch your
device (or emulator) screen and approve the software installation
when prompted.

IMPORTANT: When the update finishes, choose "DONE” (don't click
“open”). Then go to App Inventor in your web browser, click the
"Connect” menu and choose "Reset Connection”. Then reconnect
the device.

Got It

Imagen 50: Hay que dar clic en "Done", no "Open"
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Luego hay que dar clic en “"Reset Connection”

— O X
MIT App Inventor | Explor.. MIT App\nventor 2 > -+
€« mit.edu Buscar wBe U ¥ & O uw =
s
Screenl Screen Designer §| Blocks

Blocks Viewer
2 Built-in Reset Connection -

M control Hard Reset

o ¥ Hola Mundo &

ogic
]

. Math

. Text

D Lists

O Colors

D Variables

. Procedures
=l Screenl

tutFrase
btnPresionar
Any component
Mo D
| Show Warnings |
Bararme alata W

Imagen 51: Dar clic en "Reset Connection”

Al dar “Reset Connection” se cierra el emulador

B aiStarter — O >

[

|
|
3.1
3.1
3.1
|
|
3.1
|
3.1
3.1
3.1
|
A
3.1
A
3.1
3.1
3.1
A
A

HTTP/
= emuls
8.8.1 - - [28/ /2816 532 GET /replstart/emulator-
Killed adb

Killed emulator

127.9.9.1 - - |

Imagen 52: Emulador se cierra
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Nuevamente de clic en “Connect” y luego “Emulator”

- O X
/= MIT App Inventor | Explor.. > & MIT App Inventor® x4
€ U &  ai2.appinventor.mitedu/#6567658429874 16 ¢ Q Buscar w B8 ¥ O w =
™
Conn Build Help My Report English ramsoftware@gmail.com

L Projects an lssue v X

HolaMundo

Emulator

Blocks - Viewer UsSBE

2 Built-in Reset Connection

when
do

M control Hard Reset

[ Logic

= Math

B rext

B ists

M colors
= Variables

. Procedures

=l D Screenl
txtFrase

E btnPresionar

Any component

Rename  Delete ] ; i ] ; i ] ; i ] ; W

Imagen 53: De clic nuevamente en "Connect” y luego "Emulator”

7 5554:<build> . ] X

Primera Aplicacion

Pista para
CampoDeTextol

Imagen 54: Aplicacion ejecutandose
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B 5554:<build> = ] X

Primera Aplicacion

Hola Mundo

Imagen 55: Demostraciéon que funciona la aplicacion
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Paso 7. Leer un par de nimeros y luego sumarlos
Aqui aprenderd como es la captura de datos y una operacién matematica.

Esta es la pantalla, tiene los siguientes objetos graficos: etiquetas (Label), cajas de texto (TextBox) y un botdén (Button). Ya los objetos

fueron nombrados con el estandar.

Objeto que usara

Prefijo y forma de nombrar

Ejemplos

Botén (Button)

btn + Letra mayuscula + resto de nombre

btnAceptar, btnPresionar, btnProcesar

Caja de texto (TextBox)

txt + Letra mayuscula + resto de nombre

txtAviso, txtNombre, txtApellido

Etigueta (Label)

Ibl + Letra mayuscula + resto de nombre

IbINumeroA, IblIResultado

ﬁ MIT App Inventor | Explor.. = 7% MIT App Inventor 2 =+
€« U& aiZ.appinventormitedu/?locale=es_E5#6572088017551360 c Q Buscar
MIT App Inventor 2 Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis
“ Beta " ¥ ¥ ¥ proyectos

Paleta Visor
Interfaz de usuario [Mostrar en el Visor los componentes ocultos
_] Botén 3 Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet
ﬂ CasillaDeVerificacion 7
Sumando

SelectorDeFecha iJ .

Mumero A
@ Imagen 7
A Etiquet T .
Al st Momera B
j SelectorDelista 7
= \VisorDelista iJ

Sumar

Ay Motificador 7

Resultado
=#| CampoDeContrasefia 7
Il Deslizador i3
B Desplegable 7
1| CampoDeTexto 7
SelectorDeHora 7
‘ VisorWeb 7

Nisnngicinn

— O >
wa ¥ # O w =
S
. Informar de Espafiol ramsoftware{@gma
E i) LT un problema v '
Componentes Propiedades
2 [ gereent Screen
A
J IbINumeroA PantallafAcercale
I—ItxtNumerDA
AllbINumeroB
DispHorizontal
I—ItxtNumer{:E -
lzquierda -
_]I:utnSumar
DispVertical
AllbIResultado -
Arriba -
I—It:tHesul'tado
AppName
Sumar
ColorDeFondo
|:| Blanco
ImagenDeFondo
Ninguna...
AnimacionCierreDePantalla
Por defecto =
lcono
Ninguna...
AnimacionAlAbrirPantalla w
>

Imagen 56: Diseiio de pagina para sumar dos niumeros y presentar el resultado

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Este es el diagrama de bloques

— O x
MIT App Inventor | Explor.. a MIT App Inventor 2 > -+
€ U®  zi2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#6572088017551360 ¢ Q Buscar w B8 ¥ O w =
Inf a
F MIT App Inventor 2 F"rnyectos (Eonectar lfenerar {IFUdﬂ h‘:'IDS ctoq CGallery  Guia dnez:"ar Espaiiol r:amsc-fhn.rare@gmail_cnm
“ Beta proy problema
Afadir ventana || Eliminar ventana
Bloques Visor
B Integrados
inicializar global (=) como | ([}
.C{:ntrul
M 1 sgica inicializar global [==]) como | ()
.Mateméticas R
m: inicializar global ((==7 =) como | ([}
exto
B Listas
.Cnlnres .
O cuando Clic
Variables .
ejecutar | poner o5 btNumeroA - |5
= Procedimientos 1
271 global val8_+ |- W{M ttNumeroB - | Texto
=l DScreeM : T —
(A biNumeroA ;-4 global Resultado - EHERE) - global valA + RS TTET global valB -
T txtNumeroA poner como (=8 global Resultado ~
| —
Al IbiNumeroB
txtNumerDE
EhtnSumar
Al IblResultado
B iResultado MNo A0
Cualguier componente | Mostrar avisos |
Cambiar nombre = Borrar b

Imagen 57: Diagrama de bloques para sumar dos nimeros

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Explicacion: Primero se definen las variables en este mend y usando esta opcién

MIT App Inventor | Explor.. E MIT App Inventor 2

X+

€ U® ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#657 088017551360

Bloques

F MIT App Inventor 2
A

Beta

Generar  Ayuda

L L] L Ll

Q, Buscar

Mis
proyectos

Gallery

— O

wB O 4% 4 O w

Informar
de un
problema

Guia Esparial

ramsoftware@gmail.com

B Integrados
] Control
[ Lagica
= Matematicas
B 7esto
M Listas
M colores
= Variables

= j Sereenl
Al IbINumeroA
L txtNumeroA
Al IbINumeroB
L txtNumeroB
J btnSumar
Al biResultado

. Procedimientos

inicializar global (1,7 5)) como
tomar (D

poner [ a
‘o) inicializar local (L1, 7] como

valB 0

Resultado

alla | Y =
‘@) inicializar local (11 5]) como

I—Itxtﬂesultadc:

Cualguier componente

0

Mostrar avisos

0

ol

o lumerod v

o lumeroB v

ext

Comao

AT global valA ¢ IR

= global valB ~
(=8 global Resultado ~

Cambiar nombre

Borrar

Imagen 58: Men para definir variables

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Segundo se inicializan esas variables con este menu y se dan valores con esta opcidn

/ /
— O *
/= MIT App Inventor | Explor.. > & MIT App Invefftor 2 x4
€ U®  ai2.appinventor.mitedu/?locale=es J5#6572088017551360 o/ Q Buscar w B8 ¥ O w =
Inf "
MIT App Inventor 2 Proyectoy Conectar Generar  Ayugé Mis Gall Gui dn armar Esparial ramsoftware@gmail.com
= = = . FD}'E[:tDS allery uia e un -
“ Beta P problema
Bloques Visor
y 4
B Integrados =
.C{:ntrul
.Mateméticas
Resultado 0
.Texto —
o of - ol
.Lis‘tas
B colores Sumar
3
: global valA txthu  =rof *
= Procedimientos -
global valB txtNu  eroB =
= chreeM obal R itad =
tlecihus s ‘ 21 global valA - Al '
Al ibiNumeroA _ lutl global valA -+ = global valB ~
L txtNumeroA m txtResultado Texto COMmo = global Resultado ~
Al IbINumeroB
JbtnSumar
/Al |biResultado entero aleatorio entre | §) v | §D
1 txtResultado 0 0
Cualguier componente decimal aleatorio
camilla alaataria ac
Cambiar nombre = Borrar b

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Luego el evento del botdn, con este menu y esta opcidn

MIT App Inventor | Explor.. 3 2 M

Bloques

e U@ ai2.appinventor.mitedu/?locals

MIT App Inventor 2 Proyegios
Beta g

IT fpp Inventor 2

—es_ES#6572088

Conectar

X =+
17551360
erar  Ayuda

& Q Buscar
Mis
T Gallery

wB O 4% 4 O w

Informar
de un
problema

Guia

Esparial

L

— O

ramsoftware@gmail.com

B Integrados
] Control
[ Lagica
= Matematicas
B Texto
M Listas
M colores

. Variables
. Procedimientos
=l D Screenl

(A IbiNumerocA

Ehh'lﬂunm
|Al|blResultado
txtﬂesultadc:

Cualguier componente

cuando

ejecutar

ejecutar

cuando .Presionar

ejecutar

txtResultado

cuando ‘Soltar

ejecutar |

tdMumeroA
ttMumeroB
o &

Texto =

global valA

+

Cambiar nombre = Borrar

Imagen 59: Menu para el evento del botén

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Y se prueba la aplicacién

B ' 5554:<build> = X

Sumando

NUmero A

P
Hint for TextBox1

Numero B

Hint for TextBox2

e,

Resultado

Hint for TextBox3

Imagen 60: El programa al iniciar el emulador

’ &7 5554:<build> 22 X

Sumando

21 31 E4Y ES [61 B/ 181 191 1O

@ # $ % & *

Imagen 61: Similar a un Smartphone, se requiere el teclado virtual en pantalla
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# 7 5554:<build> — X

Sumando

Imagen 62: Funcionamiento correcto
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Paso 8. Haciendo operaciones matematicas mas complejas
Tenemos una expresion algebraica como esta:

3 —b +Vb?% — 4ac
B 2a

X

¢Como se puede implementar en App Inventor?

Para iniciar, debemos cambiar para que se vean explicitamente las operaciones matematicas

—b+Vbxb—4xax*c
x:

2*xa

Luego lo pasamos a formato horizontal y quitamos ese menos inicial agregando un cero, la expresién sigue siendo equivalente

x=(0—b+raiztbxb—4x*xaxc))/(2*a)

Definimos variables

inicializar global [[J) como | ()

inicializar global (=) como | ([

inicializar global [2) como | [0}

inicializar global [77) como | ([
inicializar global [[7) como | [

Se capturan los valores

cuando Clic
ejecutar | poner EEED 2 |
poner a |
_\_puner W xiC

Tenemos la parte (2 * a)

E. * [ tomar [EELIE

Tenemos la parte b=x*b

) 1 tomar FELEED | * I tomar FRELEE

Tenemos la parte 4xqx*c (se requieren dos piezas de multiplicacion)

n' T global A - x | tomar [FLELEYIE

Tenemos la parte de bxb—4xa=*c

©) 1 tomar CEEED | * | tomar L RO o) ﬂ. T Global A - * | tomar el LOR

Tenemos la parte de raiz(b *xb—4*q* C)

| 2] W1 global B + . 1= global B + - | 2] {‘1 n . — e % Glp=e global C -
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Tenemos la parte de (0 — b + raiz(b * b — 4 * a * ¢))

raiz cuadrada ~ §B

1| tomar

=g global B~

| = ik global A <

_ . = " raiz cuadrada - =
0] tomar E]EENR =1 tomar EELEERD | *

Y esta es la aplicacién

L global B

el global A -

ST giobal C -

IS global A

- O >
E MIT App Inventor | Expler... 3 7® MIT App Inventor 2 > -+
€ U®  ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#5461816456511488 ¢ Q Buscar w B8 ¥ O w =
MIT App Invenitor 2 a
FE.E sl (;:ta Proyectos * Conectar - Generar * Ayuda * Mis proyectos Gallery  Guia Informar de un problema Espaniol = ramoftware@gmail.com -
Cuadratica Screen] * lﬁ.ﬁadwmtana Eliminar ventana Digefizdor | Blogues
Paleta Visor Componentes Propiedades
Interfaz de usuario [ Imostrar en el Visor los componentes ocultos e Screen Sl
| Bowsn ¥ Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet Allbla ColorDeFondo
i
i/ CasillaDeVerificacién : A ll Por defecto
A
SelectorDeFecha i e i
alor A B
= =
“ Imegen Allblc Negrita
A Etiqueta x 1
Valor B e I:l
SelectorDelista 2 S btnCalcula Cursiva
= VisorDelista 7 Al bl Il
Valor C :
My Notificador L) Tt Tamano de letra
. Allblxz 140
== CampoDeContrasena x .
X2
il Deslizador 7 SRl TipoDeletra
defecto *
% Desplegable 7 - o °
Alto
I CampoDeTexto ¥
e Automiticn...
Eﬂ SelectorDeHora 7
Ancho
@ VisorWeb G -
ulomalon...
Disposicion —
Cambiar nombre  Borrar Piats pars CampoleTeds
Medios
i o : Mukilinea
Dibujo y animacion Medios [
Sensores Subir archive.. ST
Social L
. Texto
Almacenamiento
W

Imagen 63: Diseio de la aplicacion

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Este es el diagrama de bloques

inicializar globa["]) como
inicializar globa[l=}) como
inicializar global(®] como

inicializar globall &'} como

inicializar globall%]) como | [

cuando [i*EIGMER) Clic
ejecutar | poner ELLEILND 2 |, %N - AN

L] global B - LM 6@B + N Texio -

[T globa a KAl N Texto - |

poner [GE a -
- + r= ] i )
tomar GEEIER | * | tomar FLEER ) '@ x 1 oma R | | -4 global C - B tomar [
poner . COMmo il k1 global X1 - |
poner [GE a
- =Ta ] -
) | - | tomar CEELEED raiz cuadrada - e : " E L x 1 global A - |
0 tomar CELEEED | * | tomar ERELEED e e O |~ oma CEEEED | | * | tomar CETIED 2] el globz

poner : e [ES T ETE global X2+
]



Esta es su ejecucion

B ' 5554:<build> = X

Screent

Imagen 64: Ejecucion de la aplicacion en el emulador

Y probado con Microsoft Excel

E - 2 ¥
INICIO INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS DATOS RE'
s —
D E‘x} |‘u"erdana '|14 *| A A == = ‘F}‘* % General
Elf_g‘ -
Pegar ¢ N K s~ Hi- DA =S==&= BH- $-%
Portapapeles M Fuente I Alineacion P M
B4 | ﬁ =(-B2Z+RAIZ(B2*B2-4*B1*B3))/(2*B1)
A . B . C
1a 1
> |b 5
3 |C 3
4 X1 -0,69722436|
5 X2 -4,30277564
6

Imagen 65: Prueba de la operacion en Excel

Es un poco complejo, éalguna forma de hacer mas sencilla esa operacidn matematica? Si, una forma es crear variables e ir dividiendo la
expresion en partes mas pequefas.



Paso 9. El SI condicional

Un algoritmo sencillo de si condicional

Si Edad >= 18 entonces
Imprima “Es mayor de edad”
De lo contrario
Imprima “Es menor de edad”
Implementandolo en App Inventor:

- O >
E MIT App Inventor | Expler... 3 7® MIT App Inventor 2 > -+
€ U@  ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#6254813213360128 ¢ Q Buscar w B8 ¥ O w =
A
MIT App Inventor 2 Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis Gallery  Guia Informar de Espariol ramsoftware{@gma
“ Beta v ¥ L L proyectos un problema v L
SiCondicional Afiadir ventana || Eliminar ventana
Paleta Visor Componentes Propiedades
Interfaz de usuario [[IMostrar en el Visor los componentes ocultos @ |l screent txtMensaje
. Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet A
& Boton — AlibiEdad ColerDeFondo
]
/| CasillaDeVerificacion 7 bikdad ll Por defecto
Screen] = btnCaleular Habilitado
SelectorDeFecha 7 o
Digite Edad AllbIMensaje
o Imagen ? I_ltxtMensaje Negrita
A| Etiqueta 7 L
Calcular Cursiva
| SelectorDeLista 7
— Mensaje ]
= \VisorDelista 7 .
Tamafio de letra
Notificador 7 14.0
Fi N
*#| CampoDeContrasefia iJ TipoDeLetra
Bl Deslizador 7 por defecto ~
B Desplegable 7 Alto
Automatico...
1| CampoDeTexto 7
SelectorDeHora iJ Ancho
Automatico...
' VisorWeb ]
o Pista
Pista para CampoDeTexto
Nisnnsicinn ~
< >

Imagen 66: Diseiio de pantalla que pide una edad en la primera caja de texto y luego muestra si es menor o mayor de edad

Este es el algoritmo en el formato de App Inventor

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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SiCondicional

Blogues

MIT App Inventer | Explor.. E MIT App Inventor 2

Proyectos Conectar

MIT App Inventor 2
o= Beta '

X T+

€ U@ ai2.appinventor.mitedu/Tlocale=es_ES#6254813213360128

wB O 4% & O W

¢ Q Buscar
Generar Ayuda Mis N
T L royectos Lo

P problema

Screend Anadir ventana § Eliminar ventana

Visor

O

ramsoftware@gmail.com

B Integrados
O Control
[ Lagica
= Matematicas
Bl Texto
B istas
= Colores
= Variables

= D Screenl
[A IbiEdad
@ xtEdad

E btnCalcular

E‘ IbiMenzaje
txtMensaje

Cambiar nombre

. Procedimientos

ejecutar

Cualquier componente Mo A0

inicializar global | | COMo

cuando Clic

slod global edad - IR ttbdad - I Texto -

3 U] global edad - 18]

entonces poner
o

si no poner
| —

| —

| Mostrar avizos

Borrar

Imagen 67: Algoritmo en App Inventor que implementa el si condicional

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra

Pagina 57



La pieza “si entonces” se encuentra en “Control” y esta es la que se usa
y 4

— O *
MIT App Inventor | Explor... X & MIT Ayfp Inventor 2 x4
€ U®  ai2.appinventor.mitedu?locgyf=es_ES#6254813213360128 ¢ Q Buscar w B8 ¥ O w =
Inf "
F MIT App Inventor 2 Pfoyectos  Conectar Generar {IFUdﬂ h‘:'IDS e Gallery  Guia dnez:"ﬁr Espariol r:amsofhnrare@gmail_cnm
“ Beta proy problema
SiCondicional
Bloques
B Integrados /
.'Guntrul
entonces edad 0
[ Lagica
B 1 iatematicas btnCalcular
B Texo por cada (1) desde ixiEdad - W Text |t
. hasta
B istas global edad =
M colores en incrementos de
: txtMensaje Texto
= Variables ejecuta
B Frocedimientos txtMensaje Texto
@ [T screent porcada (== - ) enlalista
(Al IblEdad ejecutar
1 ixtEdad
BotnCaloular mientras comprobar
El IbiMensaje ejecutar
t:tMensajE
Cualgquier componente ;
|
entonces
51 no
Cambiar nombre = Borrar b

Imagen 68: La pieza del si condicional se encuentra en Control

i0JO! para hacer uso del “si no” o “de lo contrario” hay que dar clic aqui y arrastrar la figura

entonces

Imagen 69: De clic en el botén azul para obtener mas opciones de la ficha

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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entonces

S no

Imagen 70: Agregue el "si no," para que la ficha tenga un "de lo contrario”

En “Matematicas” estan los comparativos

W oA H

I

Imagen 71: Operadores de comparacion en “"Matematicas”
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Usodel Y (And) y el O (Or)

El siguiente ejemplo es un algoritmo que verifica si dos nimeros ingresados son pares. Hace uso del Y.

— O >
E MIT App Inventor | Explor.. Eg. MIT App Inventor 2 > -+
€ U &  ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#4910509119242240 ¢ Q Buscar w B8 ¥+ & O w =
A
MIT App Inventor 2 Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis Gallery Guia Informar de Espariol ramsoftware{@gmail.ct
Beta " v L v proyectos un problema v v
Afadir ventana § Eliminar ventana
Paleta Visor Componentes Propiedades
Interfaz de usuario [Mostrar en el Visor los componentes ocultos 8 [0 screen ixtMensaje
. Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet A
& Boton I — AllbiNuma ColorDeFondo
[
ﬂ CasillaDeVerificacion 7 s l e
iIIbINumB Hahilitad
SelectorDeFecha iJ . apirade
Mimero A B viNumB
ol magen 7 2 binCalcular Negrita
A| Etiqueta ? A : [
Al q Nimero B _IIbIMensa]E
j SelectorDelista 3 I—ltxtMmsaje Cursiva
O
= VisorDelista i .
Calcular Tamafioc de letra
Ay Notificador 7 S 16
Mensaje
*#| CampeoDeContrasefia i3 TipoDeletra
Il Deslizador 7 por defecto ~
B Desplegable 7 Alto
Automatico...
L | CampoDeTexto 7
SelectorDeHora 7 Ancho
Ajustar al contenedor...
H VisorWeb i
Pista
Pista para CampoDeTexdo
Disposicion
Cambiar nombre = Borrar -
Medi Multilinea
105
TN N 5§
Dibuin v animacian Medios [T Y v
£ >

Y este es el diagrama de bloques

inicializar global () como | [
inicializar global () como | ()

(IEN L binCalcular ~ @
gjecutar | poner CUZLNM 2 | CATNS - L=5ND
S global B + (i btNumB -+ |1 Texto

B !

modulo de + = global A v

Ejecutando
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j 7 5554:<build> 22 X

Screent

Mensaje

Algan valor o los dos son impares

j 7 5554:<build> 22 X

Screent

Mensaje

Ambos valores son pares

Cambiando para hacer uso del O (Or)
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inicializar global () como | (1)

inicializar global (£} como | (1)

cuando Clic
- TR global A + R txitumA + J Texto <

B

=1 global A + il & O o] modulo de + [ERGTET global B + | = 0

entonces  poner . coma
S

sino poner . como
B

| S

];-“1 5554: < build> = X

Screent

Mensaje

F
Algan valor o los dos son pares

Mensaje

4
Ningun valor es par
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Paso 10. Ciclos
Un algoritmo que calcula el factorial de un nimero es asi:

Algoritmo Factorial
Inicio
Leer Numero
Acum = 1
Desde cont = 1 hasta Numero paso 1 hacer
Acum = Acum * cont
Fin Desde
Imprima Acum
Fin
En App Inventor se implementa asi:

— O x
MIT App Inventor | Explor.. a MIT App Inventor 2 = o+
€ U@ | ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#492204031370854 @  Q Buscar w B8 + & O uw =
PP
s
MIT App Inventor 2 Proyectos Conectar Generar Ayuda Mis Gall Guia Informar de Espariol ramsoftware(
Beta L v v v proyectos ey un problema v v
Screen1 » || Amadir ventana [ Eliminar ventana Diseniac
Paleta Visor Componentes Propiedades
Interfaz de usuario | [Mostrar en el Visor los componentes ocultos 2 [ Screenl
. Y Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet A
2 Botén - e AllpiNumero PantallafcercaDe
L]
/| CaszillaDeVerificacién @ L
Screen B ttnCalculer
SelectorDeFecha ] . DispHorizontal
Mdmerao AllbIFactorial I P_ |
O ) zquierda
‘ Imagen < I—ItxtFactnrial
A| Etiqueta @ DispVertical
Calcular Arriba +
==| SelectorDeLista @ —
— Factorial AppName
== \VisorDelLista ) UsoFor
Ay Motificador 0]
ColorDeFondo
*#| CampoDeContrasefia ] |:| Blanco
Bl Deslizador 7 ImagenDeFondo
Minguna...
B Desplegable @
T CampoDeTexto %) AnimacionCierreDePan
Por defecto ~
51| SelectorDeHora ]
lcono
VizorWeb ] :
- Ninguna...
W
£ >

inicializar global | jcomo | ([

inicializar global | jcomo | [ED

cuando Clic
I giobalnumero + PN bNumero - Y Texto
0 global acum - LN 1
por cada [ ) desde ﬂ

ELSE =l global numero

en incrementos de  [E)

gecuay poner PILEENTIRE A ( (@) (Somar FRSETLES | * | tomar (T80

| —

poner : como [ tomar

| —
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La pieza “"Desde” se encuentra en “Control”:

Porndtn docmmbanma _ O >
ﬁ MIT App Inventor | Expler.. 3 72 MIT App Inventor 2 > -+
€ U®  ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#4922040313708544 ¢  Q Buscar wBe U 3 4 O w =
”
MIT App Inventor 2 Proyectos Conectar Generar  Ayuda Mis Galle Guia Ln:zrr:rlar E=spariol ramsoftware@gmail.com
“ Beta ¥ - ¥ * proyectos Y ¥ *
problema
UsoFor Afiadir ventana § Eliminar ventana
Blogques Visor
B Integrados nUMEro 0
.Cumtrol
entonces C
O Lagica - L
= Matematicas
o porcada( | - )desde
M Listas hasta txtNumero Text J
B colores en incrementos de 1
.Variﬂhles 1
B Frocedimientos global numero
e 0 Screen 1
Al lbiNumero iecut global acum x .
€jecutar = lobal acum + 8 tomar G
1 txtNumero
Jbtnﬂﬂlcular ’ tonal Texto ibal acum *
mientras comprobar
Al lbiFactorial
L txtFactorial
Cualguier componente
i
entonces
sino
Cambiar nombre = Borrar
Madi W
7 5554:<build> w2 X
1

Screent
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Paso 11. Operaciones con cadenas (Basico)

A. Longitud de cadenas

Determinar el tamafo de una cadena incluyendo los espacios

Visor Componentes
[IMostrar en el Viser los compeonentes ccultos = -I Screen
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet illl:nll:adena
I—ItrtCadena
Screen’ _1 btnCalcular
Cadena original illl:ulMensaje
I—lt:tl".l'lensaje
Calcular
Tamafio

Imagen 72: Diseiio de la pantalla para mostrar la funcionalidad tamaiio de texto

cadm351 Afadir ventana | Eliminar ventana

Blogues Visor
B Integrados
O Control n
Logica (@) unir
= Matematicas
. Texto
B Listas longitud
= Colores
esta vacio
= Variables - -
= Procedimientos
comparar textos ‘ i
= j Screen’

Imagen 73: Se utiliza el bloque "Longitud" de “"Texto”

RN btnCalcular -
ejecutar  poner CRUIEEETEED - U2 como | longitud

5iCadena - ] Texto

Imagen 74: Uso de la pieza "call length text"

[B7 3334:<build> — >

Screeni

Imagen 75: Ejecucion del programa
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B. Chequear si una cadena esta vacia

Chequear si una cadena no tiene ni un solo caracter
Visor Componentes

[Mostrar en el Visor los componentes ocultos e Screen

Marcar para previsualizar al tamario de la tablet Al lpiCadena

& I ltytCadena
Screenl = btnCalcular
Cadena original Al IbIMensaje

LEPRY ensaje

Calcular

¢Cadenavacia? |

Imagen 76: Diseiio de la pantalla para mostrar la funcionalidad chequear cadena vacia

1= btnCalcular + |
giecutar  poner UEETED - IE:0E) como | esta vacio .
—

Imagen 77: Algoritmo para probar si la cadena es vacia

7 5554:< build> - il

Screenl

Cadena original

Imagen 78: Observe que se retorna un valor booleano

C. Quitar espacios al inicio y al final

Visor Componentes
[IMastrar en el Visor los componentes ocultos = Screen
M B r reys: i 5 1
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet A||biCadena

I ltxtCadena
== btnCalcular

Cadena eriginal A bIMensaje

1 txtMensaje

Calcular

Cluita espacios

Imagen 79: Diseiio de la aplicacion
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(iGN BinCalcular ~ H#ls

ejecutar  poner [EUETES - IECES como | recortar
| —

Imagen 80: El bloque "trim" quita los espacios al inicio y final

B 5554:<build> — ¥

Screeni

Imagen 81: Ejemplo de ejecucion

D. Convertir a mayusculas

(il DinCalcular » [«

W 5554:<build> — 4

Screeni

abcdef ghily

Calcular

Mayusculas
ABCDEF GHIJK

Imagen 83: Ejemplo de ejecucion

E. Convertir a minusculas

(I=L O binCalcular » R#[s

mindscula * tiCadena » | Texto
maylscula

gjlecutars poner (CUEEETERD - IS como
LS,

v mindscula

Imagen 84: El bloque "mintscula" convierte a mintsculas

|57 3534i<build> - it

Screeni

CWERT ASDF CVBNZ

Caloular

Mingsculas

f qwert asdf cvbnz

Imagen 85: Convertir a minasculas
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F. Reemplazar una subcadena por otra

=I=LL L binCalcular » R
gjecutar  poner UEIEETEES - UGS como | sustituye en todo el texto

segmento

sustituto

Imagen 86: Reemplaza el caracter & por el caracter #

|87 5554i<build= — et

Screent

Este & es & un & test

Caleular

Mueva cadena

Este # @5 & un & fest

Imagen 87: Ejemplo de ejecucion

H. Concatenacion de cadenas

Suma varias cadenas y muestra el resultado

l - I R _

Visor Componentes
[IMostrar en el Viser los componentes ccultos e j Screenl
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet Al |bicadi
L txtCad1
Screen' Allbicad2
Cadena 1 L txtCad?
Al bicads
I
Cadena 2 Hxcady
J btnProcesar
Allbicada
Cadena 3
1 txtCad4
Frocesar
Cadena 4

Imagen 88: Diseiio para probar la funcionalidad de concatenar cadenas
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Wizl binProcesar »
ejecutar  poner EIERLED - AEGED como | (@) unir

unir
cadena
cadena

cadena

p —

Imagen 89: Modificando el bloque “unir” agregando mas cadenas

cuando [IF TN Clic
ejecutar | poner D TS como [ (@) unir | CEeEREED -

Text
2+ | Text
Text

Imagen 90: Algoritmo completo

B 7 3354:<build> — >

Screeni

Imagen 91: Ejecuciéon del algoritmo de conectar cadenas

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra

Pagina 69



I. Comparacion de cadenas

Compara los caracteres de cada cadena y retorna verdadero(true) si son iguales, falso(false) en caso contrario

Visor Componentes
[IMostrar en el Visor los componentes ocultos = Screenl
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet Al lbiCadl
2 L txtCad
Screen’ Al lbiCad?
Cadena 1 LltxtCad2
== btnProcesar
A
Cadena 2 IbICad3
LltxtCad3
Procesar

Imagen 92: Diseiio de pantalla para probar la funcionalidad de comparaciéon de cadenas

Py binProcesar © oL
ejecutar  poner -MEEE® como | comparar textos : | = - .

S

Imagen 93: Algoritmo de comparacion de cadenas

B 5554:<build=

Screeni

Imagen 94: Ejemplo de ejecucion de comparacion de cadenas. Resultado booleano.
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J. Seiala en qué posicion se encuentra una determinada subcadena en la cadena

Screenl - Anadir ventana || Eliminar ventana

Visor Componentes
[IMostrar en el Visor los componentes ocultos e j Sereen
Marcar para previsualizar al tamafio de |a tablet Al picadi
1 ixtCadt
Allbicad2
Cadena 1 1 ixtCad?
J btnProcesar
A
Cadena 2 Alipicads
L txtCad3
Procesar
Posicidn

Imagen 95: Diseiio GUI de la pantalla para probar la busqueda de subcadenas

<I=L LU binProcesar ~ ells
€jecutar poner . IEGEP como [ comienzo en el texto [ [RREERTIED -

cadena

Imagen 96: El bloque "comienzo en el texto" busca una cadena dentro de otra y retorna la posicion de encuentro.

{ 7 5554:<build>

Screent
Cadena 1

este es un test

Cadena 2

Imagen 97: Retorno de la posicion de la subcadena en una cadena

K. Retorna verdadero si encuentra la subcadena dentro de la cadena

cuando Clic
eiecutar © poner OEREED IEGED como | contiene texto [ EEACERLIED -
:

cadena

Imagen 98: El bloque "contiene texto" retorna verdadero si encuentra una subcadena dentro de una cadena
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7 53354 <build=

| i 5554:<build> X '

Screent

Screent

Cadena 1
abcde fg hijkl

Cadena 1
' abcde fg hijki

Cadena 2

Cadena 2

L. Extraer una subcadena

Screen] - Afiadir ventana || Eliminar ventana

Visor Componentes
[IMeostrar en el Visor los componentes ocultos = j Screen
Marcar para previsualizar al tamafio de |a tablet ﬂIbICad
1 txtCad
Screen J btnProcesar
Cadena |Al|blSubCadena
I—ltrbSuhCadena
Procesar
SubCadena

cuando Clic
ejecutar  poner CAENREREEED - IEES como | segmento de texto

inicio

longitud

Imagen 99: Extrae una subcadena de la cadena original desde la primera letra y toma cuatro(4) caracteres

7 5554:<build> - X |

Screent
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Paso 12. Operaciones con listas
Una lista es una coleccion de items

Visor Componentes
[IMostrar en el Visor los componentes ocultos = D Sereen
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet E btnProcesa
trﬂtem

Screen’

Seleccionar iterm al azar

Imagen 100: Diseio de pantalla para el trabajo con listas

inicializar global (711" ==) como | [¢] construye una lista

- =D

cuando Clic

glecutar poner . Comao toma un elemento al azar lista = global Animales ~
. —

Imagen 101: Primero se define una lista y cuando se oprima el boton se selecciona al azar un item de esa lista

Se toma de la opcidn lista

Listas'l Afadir ventana | Eliminar ventana
Bloques Visor
= Integrados
I @ crear una lista vacia EEE of |d
Control —
Mo . :
e & construye una lista
.Matem icas
.Textn
M istas ‘@) afiadir elementos a la lista lista
M colores elemento S a
.Variahles
B Frocedimientos : iEstaen la lista? cosa
e D Screen lista
EbtnPrnnesa . . .
longitud de la lista lista
txtltem
Cualquier componente ;esta vacia la lista? lista
toma un elemento al azar lista
indice en la lista cosa
lista
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Y se hace uso del menu de la pieza para agregar mas items a la lista.

inicializar global (771" =-) como | (] construye una lista

elemento
elemento
elemento

elemento

| S—

A. Longitud de una lista
Muestra cuantos items tiene una lista

gef == C‘ call make a list

Tiburon

Pez Espada

animalesmarinos item
Mantarraya

Pez Gloho

0

ftem q =t Langosta
g
G

when htnProcesar.Click l

do
set global

to c call ~ list E; . .
txtTamanoLista.Text length of list i animalesmarinos

i

Imagen 102: Tamano de la lista

B 5554:<build>

Screenl

.Ll?rooesar» l

amanio de la lista
F

6

Imagen 103: Ejecucion tamaiio de lista

B. Seleccionar un item de una lista

Dada una lista de items, poder seleccionar uno en particular y mostrarlo en un campo de texto
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[Mastrar en el Visor los compeonentes ocultos

Marcar para previsualizar al tamafic de |a tablet

Mimero en lalista

Procesar

inicializar global (Z.7 - ) como [ (o] construye una lista

inicializar global (=) como | ()
[WiE LN binProcesar ~ e

ejecutar pﬁbner global numero + F=RIE txtNumLista « & Texto

poner - BEIGER como | seleccionar elemento de la lista
indice

B

C. Mostrar una lista en un “campo de texto multi-linea”

Procesar

Imagen 104: Campo texto tiene activado el multilinea

b AL LI RS T 1]

1 txtMensaje

Cambiar nombre

Borrar

Screen

AllbINumLista
L txtNumLista
— binProcesar

1 txtMenszaje

0 global animales ~
t'@ global numero ~ l

B 5354:<build»

Nuamero en la lista

ColorDeFondo
l Por defecto

Habilitado

Megrita
L]

Cursiva

O

Tamarnio de letra

14.0

TipoDeletra
por defecto -

Alto

Automatico...

Ancho

Automatico,..

Pista

Pista para CampoDeTexto

Multilinea
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inicializar global (== =5) como | [©] construye una lista

cuando Clic

gecuany poner UEEEERS - 120 COMOo
por cada (i) desde | ©)

hasta longitud de la lista lista 1= global animales

en incrementos de  [§)

gjecuta poner UEEEEED G como | (@] unir :
seleccionar elemento de lalista | tomar

indice | tomar [[E0ED

Imagen 105: Volcar una lista

[;I ' 5554:<build> — X

Screent

Listado de animales
gato

perro

tiburon

elefante

gacela

Imagen 106: Muestra el listado
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D. Remplazar un item de una lista

inicializar global Como (@] construye una lista

_gato_
_perro

"elefante |

AP binProcesar « el
ejecutar | sustituye elemento de la lista lista =0 global animales ~

indice
S0 L EOPARDO &

= trtlensale N Textc Como y Listado de animales &
porcada( =) desde (D
hasta longitud de la lista lista (11:¢ global animales ~
enincrementos de B
gjiecuia’ porner UEIEEERD - IELG ol VB ECY T T txthensaje * B Texto *

0’
seleccionar elemento de la lista | tomar

indice | tomar [ELED

Imagen 107: Remplaza el tercer item de la lista definida

[® 7 33534:<build> - it

Screent

P
Listado de animales

gato

perra
LEOPARDO
elefante
gacela

Imagen 108: Reemplazé el tercer item

E. Verifica si hay un item en una lista

[Mostrar en el Visor los componentes ocultos e 0 Screenl
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet J binProcesar
I—It:tMensaje

Screen’

;Esta en lalista?

Imagen 109: Diseiio
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inicializar global (7= ==) como [ (@] construye una lista

cuando (LNl EETIRE Clic
gjecutar poner : como [ ¢Estaenlalista?cosa °

lista =0 global animales ~

Imagen 110: Chequea si el item "elefante" esta en la lista retornando "true" o "false". Se considera mayuscula y minuscula

87 5554&<build=>

Screeni

Imagen 111: Ejecucion

F. Retorna en qué posicion se encuentra un determinado item en la lista

Si el item no se encuentra en la lista retorna cero (0).

inicializar global (£ " ==) como [ (@] construye una lista

ST binProcesar « et

elecutar poner . Como indice en la lista cosa
lista sl global animales +

Imagen 112: Retorna que "elefante" esta en la posicion 4.

B 535354<build=>

Screeni
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G. Retorna si la lista esta llena o vacia

inicializar global (7= ==) como [ (&) construye una lista

cuando Clic

ejecutar  poner . Como jesta vacia la lista? lista

L

= global animales +

Imagen 113: Retorna "false" porque la lista tiene items.

[B7 3334:<build> — X

Screeni

inicializar global (1= ==) como [ (@] construye una lista

cuando Clic

ejecutar  poner . COmao ¢esta vacia la lista? lista = global animales

L —

Imagen 114: Retorna "true" porque la lista esta vacia.

B 5554:<build> — ¥

Screeni
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H. Inserta un item en determinada posicion de la lista

inicializar global (=~ =) como [ (@] construye una lista

cuando Clic

ejecutar | insertar elemento en lista lista (=0 global animales -

indice

elemento  °

poner . Como seleccionar elemento de la lista oyl global animales »

indice )

Imagen 115: En la posicion 2 se inserta "armadillo" corriendo a "perro" a la tercera posicion

7 53354 <build=>

Screent

(=

-
armadillo

I. Quita un elemento de la lista

En este ejemplo se hace uso de variables locales. Obsérvese como es su tratamiento.

WIEL G binProcesar + e«
ejecutar | (@] inicializar local (F. 1~ ) como | (@] crear una lista vacia
en | poner EXMLECEM @ |, (@) construye una lista

indice 3
como [ seleccionar elemento de lalista | tomar

indice

87 55354 <build=>

Screeni

b

f tiburdn
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J. Copia una lista en otra

inicializar global | | como @] construye una lista

inicializar global | | como crear una lista vacia

cuando Clic

ejecutar  poner a | copiarlista lista = tomar
poner : como | seleccionar elemento de lalista | tomar
indice E)

Imagen 117: Copia una lista en otra

87 3354<build=>

Screeni

K. Adiciona una lista a otra lista

micializar global | | como (] construye una lista

inicializar global | | como @] construye una lista

ST binProcesar - e

ejecutar = afiadir a la lista listal = global nueva +

lista2 | tomar

poner . como [ seleccionar elemento de la lista sl global nueva «

indice &)

Imagen 118: La lista "nueva" recibe los items de la lista "animales"

B 7 3354:<build> — *

Screeni
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L. ;Es determinado objeto una lista?

inicializar global (1" =5) como [ [©] construye unalista ~ : W7 5554:<build> -

cuando Clic

gjecutar poner . COMmo
| —

iesuna lista? cosa 1@ global animales - I

Imagen 119: ¢Es determinado objeto una lista? "true" si es una lista, "false" si no.
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Paso 13. Procedimientos y Funciones
MIT App inventor permite hacer uso de procedimientos y funciones

- - W7 5554:<build> —
O iooicnusa I cath J a6
resultado - B

tomar 28 | * ('@ | * | 1/ tomar CZERD | *

“=0khe btnCalcular = @ e
DLl ttHip ~ M Texto ~ NGB EET BTl Hipotenusa ~
LW iCatl - B Texto
Zl3 pdCat2 - i Texto -

Hipotenusa
5

Imagen 120: Uso de funciones

P MIT App Invent%retz Froyectos - Conectar - Generar *
“ B

Screenl - Anadir ventana || Eliminar ventan

Bloques Visor
B Integrados ~
E control @) como
ontrol
B s ejecutar
ogica
. Matematicas
Moo (©) como
. Listas resultado
. Colores
B variables NEL B Hipotenusa
= Procedimientos cath
e 1 Screenl catB
AlbiCat1

Imagen 121: Los bloques estan en procedimientos

AN ET LSS
[IMostrar en el Visor los compeonentes ocultos e O Screen]
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet Al picatt
L txtCat1
Alpicatz
Cateto 1 L ttCat2
_1 btnCalcular
A P
Cateto 2 AllbHip
1 txtHip
Calcular
Hipotenusa

Imagen 122: El diseiio
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Paso 14. Graficos
Para hacer graficos (lineas, puntos, circulos) se requiere un objeto llamado Lienzo, el cual se arrastra a la ventana de disefio

Paleta
Interfaz de usuario
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion

ﬁ':] Pelota 7
Aa Lienzo (]
/= Spritelmagen 7

Imagen 123: Se requiere un objeto llamado "Lienzo" ubicado en “Dibujo y animacion”

Se recomienda ajustar las propiedades del lienzo en Alto y en Ancho a “Ajustar al contenedor...”

[[IMaostrar en el Visor los componentes ocultos = Screen’ Lienzo
Marcar para previsualizar al tamario de la tablet :
=4 Lienzo ColerDeFondo
== btnCirculo |:| Blanco
= btnLinea ImagenDeFondo
Ningunao...

Tamario de letra

14.0

Alto

&justar al contenedor...

Ancho

&justar al contenedor...

AnchoDelinea

2.0

ColorDePintura
l Megro

PosicionDelTexto

centro

Circulo
Visible

Linea Cambiar nombre  Borrar

B .

Imagen 124: Objeto "Lienzo" junto con dos botones

cuando Clic

ejecutar  llamar DibujarLinea
x1
y1
X2
y2

(i)l BinCirculo ~ s«
ejecutar  llamar DibujarCirculo
centerX |

centerY |
radius
fill |

Imagen 125: Cuando se presionan los botones, desde el objeto "Lienzo”, se hace llamado a las funciones de dibujado
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Screeni

Imagen 126: Asi se dibuja en el objeto "Lienzo"

A. Dibujar puntos, lineas y circulos

cuando Clic cuando [N Clic
ejecutar  llamar DibujarLinea llamar _DibujarPunto

v
x1

cuando Clic
ejecutar  llamar DibujarCirculo
centerX |
centerY |
radius

il

Imagen 127: La funcion "DibujarPunto" permite dibujar puntos en determinada posicion

B. Dibujar textos

(IE [/l binTexio + el 87 5554:<build> — W

glecutar  llamar =GR DibujarTexto
B

texto Screent

Imagen 128: La funcion "DibujarTexto" permite dibujar textos en determinada posicion

C. Dibujar texto girado en un determinado angulo
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[IEl sl binTexto * el (W7 3554: <build>

ejecutar  llamar Limpiar BB 5:11m

llamar DibujarTextoEnAngulo Screen1
texto

angulo

Imagen 129: Con la instruccion "Limpiar" borra el lienzo, con la instruccion “DibujarTextoEni\ngqu" dibuja el texto en un angulo

D. Tamaiio y color del texto

(Wil binTexio * Eels

7 5354i<build=

Screent

ejecutar  llamar Limpiar
poner 8 Tamano de letra ~ B3
poner N ColorDePintura » B33
llamar DibujarTextoEnAngulo
texto

angulo

Imagen 130: Con "Tamaino de letra” cambia el tamaiio de la fuente y con "Color de Pintura”™ cambia el color de lo que se dibuja

E. Fondo del lienzo en un color determinado

(1=l bitnDibujar ~ K&«
===l - ¢ WGLCE Lienzo * M ColorDeFondo *

B 535354<build=>

Screeni

Imagen 131: Con "ColorDeFondo" se puede cambiar el color de fondo del lienzo

F. Dibujando una linea con determinado ancho
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cuando Clic

==l WS Lienzo v M ColorDePintura v sty
WOl Lienzo * W AnchoDeLinea » ol
llamar DibujarLinea
x1

Imagen 132: Dibuja de color azul la linea con determinada anchura "AnchoDeLinea"

G. Imagen de fondo

[Mostrar en el Visor los componentes ocultos 2 0 Screen
Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet __A Lienzo
. J btnDibujar
Screenl

Imagen 133: Puede poner una imagen de fondo al lienzo, de clic en ImagenDeFondo

ImagenDeFondo

Subir archivo...

Cancelar  Aceptar

Imagen 134: De clic en "Subir archivo..."

Bxaminar... | Mo se ha seleccionado ningln archivo.

Cancelar Aceptar

Imagen 135: De clic en "Seleccionar archivo”

Lienzo

ColorDeFondo
|:| Blanco

ImagenDeFondo

Ningunao...

Tamano de letra

14.0

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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@ Carga de archivos

4 B » Esteequipo » Escritorio

Organizar Mueva carpeta
| Imagenes + "
B Escritorio -
& Onelrive ‘:_
3 Este equipo uinijpg

‘ Descargas
@ Documentos

I Escritorio
7| Imagenes
J’) Musica

m Videos

Imagen 136: Seleccione una imagen. Recomendado: De tamaiio pequeiio

Subir archivo...

Examinar... | Suini.jpg

Cancelar Aceptar

Imagen 137: Imagen cargada. De clic en "OK"

[CIMostrar en el Visor los componentes ocultos

Marcar para previsualizar al tamafic de |a tablet

Texto para Botdn1

Imagen 138: Ya hay una imagen de fondo

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra

Screenl
A Lienzo

— btnDibujar

Lienzo

ColorDeFondo
|:| Blanco

ImagenDeFondo

Suinijpg...

Tamario de letra

14.0

Alto

200 piess...

Ancho

Ajustar 2l contenedar...

AnchoDelinea

2.0

ColorDePintura
l MNegro
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’ &7 5554:<build> 22 X

[ REI®@ 531w

Screent

=324

gy
J,:gb

4

Imagen 139: Ejecuciéon con imagen de fondo
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H. Dibujar circulos con clic de ratén (inicio de captura de eventos)

7 3354<build> — X

(iGN Lienzo * ==

Screent

-
llamar DibujarCirculo
centerX | tomar E358
centerY | tomar K
radius
il

Imagen 140: Captura de eventos

A\ /4 A\ T /4

El evento “"Tocar” define las variables “x” y “y” que son las coordenadas del plano donde el usuario da clic. Luego la sentencia que se
ejecuta al hacer “Tocar”, que en el ejemplo es “DibujarCirculo” puede hacer uso de esas variables. El usuario al hacer clic en algun
punto del lienzo, va dibujando circulos rellenos.

I. Hacer un sencillo programa de dibujo (captura de eventos)

cuando Arrastrado 57 3554:<build>
nicial _ Yinicial _ XPrevio  YPrevio  XActual  YActual  draggedAnySprite
ejecutar  llamar DibujarLinea SeTeEn)
x1 | tomar BARE"IM
[GInEE YPrevio v
InEE XActual +
.- oI =1d YActual *

Imagen 141: Al mantener presionado el boton izquierdo del raton, se dibuja lo que quiere.
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Paso 15. Animacion
Hay varias formas de hacer animacion, se muestra usando un componente de tiempo y otro usando las propiedades de un objeto grafico

A. Usando un componente de tiempo

Scn
Paleta Vit
Interfaz de usuario
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion

Sensores
@ Acelerometro 2]
s LectorCédigoDeBarras 7
f'j Reloj L2
ﬂ GyroscopeSensor 2
@ SensorDelbicacion 2]
NearField Q)
<] SensorDeOrientacién @
®  ProximitySensor @)

Imagen 142: Objeto "Reloj" para manejar la animacion

Animacion

Paleta Visor

Interfaz de usuario ; C
Disposicion
Medios
Dibujo y animacion
;'D Pelota il
;‘A Lienzo )

/&  Spritelmagen ]

Sensores
Social

Almacenamiento

Imagen 143: Se utiliza el objeto "Ball" que sera lo que se va a animar
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[Mostrar en el Visor los componentes ocultos e Screen’

Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet .
i para previs B | 4Lienzol

:;'D Pelotal

“n
Screenl L2} Relgjl

Cambiar nombre  Borrar

o oo [

Componentes no visibles

Subir archivo...

5

Relojl

Imagen 144: El proyecto es un objeto "Lienzo", un objeto “"Reloj” y un objeto "Pelota"

cuando [RENIES Temporizador

ejecutar | llamar MoverA
MO Beiotar - WX - IR 5]
W Pelotal - WY -

Imagen 145: El algoritmo de animacién. Mover el objeto "Pelota" horizontalmente.

I =it

B 35534:<build= — >

Screeni

Imagen 146: Un "frame" de la animacion

B 3554:<build= — >

Screeni

Imagen 147: Otro "frame" de la animacién
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B. Hacer que una pelota rebote en los bordes (sin requerir componente de tiempo)

Visor Componentes

[CIMostrar en el Visor los componentes ocultos =

Marcar para previsualizar al tamano de |a tablet

Imagen 148: Se pone un objeto Bola al interior del lienzo

En el lienzo, ubique un componente Bola en su interior, rendmbrelo a “Bola” y dele valores a los siguientes atributos:

Screenl
B dLienzo

I..--\'
" Bola

Propiedades
Bola
Habilitado
Direccion

45

Intervalo

50

ColorDePintura
l Megro
Radio

5

Velocidad
z

Visible

Direccidn: Es la direccién hacia donde se dirige en grados. 0 grados es hacia la derecha horizontal (ir al Oriente), 90 grados es hacia
arriba vertical (ir al Norte), luego 45 grados seria como ir en direccion Nororiental, 180 grados es ir hacia la izquierda horizontal (ir al
Occidente), 270 grados es ir hacia abajo vertical (ir al Sur). Se puede seleccionar entre 0 y 360 grados. En el ejemplo se escogié 45.

Intervalo: Cada cuantos milisegundos cambia de posicion la bola.

Velocidad: Cuantos pixeles salta por cada cambio de posicién de la bola.

X: Posicion inicial en x de la bola

Y: Posicién inicial en y de la bola

Este es el cédigo que debe programarse

cuando TocarBorde

—

llamar Botar
borde [ tomar

Imagen 149: Cédigo para que la bola rebote en el borde del lienzo

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Paso 16. Bases de datos
Si quiere hacer sencillos sistemas para almacenar y recuperar datos, se tiene acceso a un componente de base de datos llamado “"TinyDB”

Paleta

Interfaz de usuario
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion
Sensores

Social

Almacenamiento

Archivo 7

Fusiontables 7

— TinyBD 7

& MiniWebDB 7
Conectividad

Imagen 150: Se requiere el objeto TinyDB

Ehill & s5:09PM
Cadigo

Diescripidn

Guardar en la base de datos |

Blsqueda por cddigo

Traer descripcidn |

Descripcidn hallada

Non-visible components

BaseDatos

Imagen 151: Formulario para guardar y recuperar datos
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Componentes

= j Screenl

AlibiCodigo

I—ltxtﬂndigc:

Al IDescripcion
I—ItxtDescﬁpciun
J btnAlmacenar
Al iblBuscaCod
T—ItxtBuscaCndigo
J btnBuscar
AlIblDescHallada
1 txtConsulta

=— BaseDatos
Imagen 152: La lista de componentes u objetos

Para almacenar en la base de datos, se usa la funcidon GuardarValor la cual tiene dos argumentos: una etiqueta que seria una llave
primaria y un valorAGuardar que seria el valor a guardar

slehnil btnAlmacenar « 8 e
ejecutar  llamar .GuardarValor

etiqueta

valorAGuardar |

Imagen 153: Guardando registros en la base de datos

Para consultar, se usa la funcion ObtenerValor que tiene como argumento la llave primaria y retorna el valor almacenado.

cuando Clic

gjecutar  poner EENENERD - E5GES como | llamar [ZEEEDEGERS -ObtenerValor

etiqueta tlhclBuscaCudigo v I Texto ~ I

valorSiEtiquetaNoExiste | “ )"

Imagen 154: Restaura el valor almacenado consultando a través de la llave primaria
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Paso 17. La capacidad inalambrica de MIT App Inventor

¢Quiere ejecutar las aplicaciones directamente en un Smartphone o Tablet Android y de manera sencilla? Eso es posible con la nueva

funcionalidad wifi de MIT App inventor. Sélo es seguir los siguientes pasos:

Instalar la aplicacion MIT AI Companion de la Play Store en el Smartphone o Tablet
Ejecutar ese programa en el Smartphone o Tablet

En MIT App Inventor decir que se conecta via Wifi

MIT App Inventor genera un cddigo que se digita en el Smartphone o Tablet

Eso es todo, la aplicacion corre directamente en el Smartphone o Tablet

a.
b.
C.
d.
e.

A continuacién imagenes de este proceso

MIT Al2 Companion
MIT Center for Mobile Learning

© Todos
INSTALAR

R A= X~

Descargas 13,260 & Educacion Similares

Desarrolla tus propias aplicaciones

Android usando MIT App Inventor 2!

MAS INFORMACION

Imagen 155: Buscar en la "Play Store" a MIT AI2 Companion

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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43% (A& 9:48 p.m.

| MIT AlI2 Companion
“ necesita acceder a

¥O) Historial de
aplicaciones y
dispositivo

Identidad
Contactos
Ubicacion
SMS

Teléfono

Fotos/multimedia/
archivos

Imagen 156: Se instala la aplicacién
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v 43% (A& 9:49 p.m.
MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

type in the 6-character code
_Or_
scan the QR code

Six Character Code

scan QR code

Your IP Address is: 192.168.0.10
Version: 2.36

Imagen 157: Se ejecuta la aplicacion

En el MIT App Inventor se selecciona “Conectar” y luego “Al Companion”

E MIT App Inventor | Explor.. % 7® MIT App Inventor 2 =+
€ U@ ai2.appinventor.mitedu/?locale=es_ES#5595508801798144
MIT App Inventor 2 Froyectos Conectar Generar Ayuda
= a , - -
Animacion2 Al -
' Emulador .
Blogues Visor ‘ Use |
& Integrados Reiniciar conexidn
E control Reiniciar completamente
[ Lagica
= Matematicas

Imagen 158: Se selecciona “Conectar” y luego “"AI Companion”

Sale un aviso en el que se digita un codigo o se escanea un cddigo QR
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Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Meed help finding the Companion App?

[=] T, [

B Tu cdédigo es:
- rkzrnx
[=]
Cancelar

Imagen 159: En el smartphone o Tablet se digita el c6digo mostrado o se escanea el cédigo QR
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Paso 18. Tomando videos

Aqui es necesario hacer uso de la capacidad Wifi de MIT App Inventor 2 para probar la capacidad de grabacion directa de un Smartphone
Android.

Paleta

Interfaz de usuario

Disposicion

Medios

@

Imagen 160: Se pone un botén y un componente Media llamado "Camcorder

cuandﬂ btnGrabar = | &=

Grabador

Camara
SelectorDelmagen
Reproductor

Sonido

Visor

[CMostrar en el Visor los componentes ocultos

Marcar para previsualizar al tamafio de |a tablet

Screenl

Grabarvideo

ejecutar llamar .GrabarVideo

Imagen 161: Ese es el evento a programar

Paso 19. Tomando fotos

Componentes

S | Screenl
J btnGrabar

h Grabador

Aqui es necesario hacer uso de la capacidad Wifi de MIT App Inventor 2 para probar la capacidad de tomar fotos de un Smartphone
Android.

Paleta

Interfaz de usuario

Disposicion

Medios

E=T

Grabador

Camara
SelectorDelmagen
Reproductor

Sonido

Visor

[Mostrar en el Visor los componentes ocultos

Marcar para previsualizar al tamano de la tablet

Screenl

Tomar foto

Imagen 162: Se pone un boton y un componente Media llamado "Camera"

cuando btnGrabar = | &«

ejecutar  llamar TomarFoto

Imagen 163: Ese es el evento a programar

Componentes

e @ Screenl
- btnGrabar
ﬁ Camara

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra
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Paso 20. Ver galeria de imagenes

Se toma el control “ImagePicker” que es similar a un botdn, al dar clic sobre este, se accede a la galeria de imagenes que tiene el
Smartphone.

Paleta Visor Componentes

interfaz de usuario [Mostrar en el Visor los componentes ocultos © | | Screenl

A= A 1; 1 S < ®
larcar para previsualizar al tamano de |a tablet «*. SelectorDelmagen

Disposicion

Medios

a Grabador ?

ﬁ Camara ?

& SelectorDelmagen 2

Ver galeria

Imagen 164: SelectorDeImagen es el control a usar

[WIEL M SelectorDelmagen » RBESIESIESTE Helily

Imagen 165: Al presionar se muestra la galeria de imagenes

Paso 21. Usando el acelerometro

En el ejemplo, se va a mover una bolita segin como mueva el Smartphone

Paleta Visor Componentes

Interfaz de usuario [Mostrar en el Visor los componentes ocultos = Screen]

Marcar para previsualizar al tamafio de |la tablet 2 & lienzo

Disposicion
:f:] Pelota

Medios
Screen’ ¥ Acelerémetro

Dibujo y animacion
Sensores
il Acelerometro 7
.. L]
sin| LectorCodigoDeBarras 7
*_{T Relgj ¥
ﬁ GyroscopeSensor 7

Se tiene un componente Lienzo y en el interior un componente Pelota, y se agrega el componente Accelerémetro.

cuando FEEEDNEGRS CambicEnAcceleracion

XAccel  yAccel  zAccel
SiSeUan poner (REEEKD - €E3 como G (o) ¢ (TR €8 + (, tomar CETED

poner (EEEIS - WS como | (o) rrRTED C&D | * || tomar (ETTED

S

Imagen 166: Usando el acelerometro para mover una figura animada.
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Paso 22. Organizacion en pantalla

Los componentes visuales pueden ordenarse en la pantalla de tres formas: Horizontal, en forma de tabla y vertical.

Drganizal:inn Afiadir ventana § Eliminar ventana
Paleta Visor Componentes
Interfaz de usuario [Mostrar en el Visor los componentes ocultos @ |l screent
Disposicién Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet e B DisposiciénHorizontall
§ .
o9 DisposicionHorizontal 7 Zgoton?
sl “JBoton2
ﬁﬂ DisposicionTabular 7 _] )
Botdn 1 Botén2  Botdn 3 e
il DisposiciénVertical ! e DisposicionTabular]
Texto para Botdnd Texto para Botang _] Boténd
Medios i i =~ .
Texto para Botdns Texto para Botdn7 Botdn5
Dibujo y animacién M eotont
Sensores Texto para Botdnd . Boton7
2 [ DisposiciénVerticall
Social Texto para Botdnd St
Botons
Almacenamiento Texto para Botdn10 M Botono
Conectividad —Boton10

Imagen 167: Uso de las tres formas de ordenar en pantalla
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