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Introduccion

En el anterior tema la ultima accion que realizamos fue
lanzar el programa ARES al hacer click sobre Netlist to
ARES del menu Tools, obteniendo la siguiente pantalla:

DEEEE S0 A% | BAzED M+E | +&QAQQ ®) bISE MY EEX




Seguidamente comenzaremos a estudiar el manejo del
programa ARES, no es la intencion de estos apuntes el
realizar una descripcion exhaustiva del programa, si no de
Iniciar el manejo y que el propio alumno sea el que con la
ayuda de los Help que proporciona el propio programa
vaya adquiriendo soltura y descubriendo las posibilidades
del mismo.

Comencemos pues con el estudio de la pantalla de la
utilidad ARES.
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L as barras de herramientas

Dentro de la pantalla se nos presentas distintas barras de
herramientas que podemos clasificar como sigue:

1. Comandos de fichero y de impresion

File/Print

et DR &E S0 HE
2. Comandos de dibujo visualizacion

Display Commands

[DAEmmeE|[+RARQ
3. Comandos de edicion

Editing Gommands J o BEREE H DA ‘



4. Herramientas de diseno

tayout Toals ENET FEEE

5. Seleccidén de filtro

Selection Filter H &= ||I}-|'. |ﬂ|".|. |: |'|x | 1

6. Herramientas de colocacion y rutado

Placing & Routing J:D_Eq_a Y H M
7. Utiles de colocacion de pads

Pad Placement on n . . . . E



8. Graficos 2D

2D Graphics /EODWAB+ S

9. Herramientas de reflexion y rotacion

Rotation J D ID—

Reflection - t



1. Comandos de fichero y de impresion:

File/Print
commands

DR &G SH| HR

Nuevo diseno

=

Imprimir

Abrir un diseno
existente

Definir la zona a
imprimir

Salvar el disefio en
curso

Generar las salidas
Gerber

Importar un circuito
de unaregion ARES

G
il
R

Cargar los ficheros
CADCAM

= N R

Exportar los objetos
seleccionados desde
una zona de ARES




2. Comandos de dibujo y visualizacion

Display Commands

BAEmmMee [ +QQAQ0

7 Actualizar dibujo - Origen local
y Cambiar la vista para ver 5 Coordenadas polares
b desde abajo
««« | Ver/quitar el grid "I" Recentrar el dibujo
seleccionar las caras a Zoom +, -
.J visualizar H =
m Unidades (mm) o Vista completa, zoom
pulgadas 8 k¥ | de 1a zona seleccionada




3 Comandos de edicion

Editing Commands J oo EREE T ‘

3 |Anular la Gltima . Eliminar los objetos
operacion seleccionados

. Recuperar la tltima & |Coger elementos de
accion las librerias
Copiar los objetos E Reagrupar lo

= seleccionados seleccionado
Mover los objetos } Descomponer los
seleccionados objetos seleccionados

Rotacion/ simetria de los
objetos seleccionados




4 Herramientes de diseno

Layout Tools J|‘R|EL|='¢| & 4 i EEE kR

P

Cambiar angulo de trazo

Colocaciéon automatica
de componentes

re=s

»

Seleccion automatica del
tipo de pista

Ruteado automatico

Redimensionado
automatico entre pads

Ruteado automatico
con Electra

=

Busqueda de
componentes

Chequeador de las
normas conectividad

g
LIS =

Generacion automatica
de nombres

Chequeador de las
reglas de diseno




5 Seleccidn de filtro

Selection Filter H = ||:’_|.. |ﬂ ||1 |: |'|x | 1

Conmuta entre multicapa
y 1 sola capa

Activa/desactiva la
seleccion de vias

Activa/desactiva la
seleccion de
componentes

Activa/desactiva la
seleccion de planos de
masa

Activa/desactiva la

Activa/desactiva la

seleccion de graficos 2D & | seleccion de
conexiones
Activa/desactiva la ¥ ‘ Seleccion del modo

seleccion de pins

pista

Activa/desactiva la
seleccion de pistas

Track selection mode




6 Herramientas de colocacion y rutado

Placing & Routing

D> EB YT X HA

Modo componente

Modo zona , Plano de
masa

Modo encapsulado

Modo Rastnest

Pista

Conectivity higlith mode
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¢
H
A

Modo seleccion




7/ Herramientas de colocacion de pads

Pad Placement ooo0felNd:
- Pad circular ¢ | Padcircular SMT
o] Pad cuadrado . Pad rectangular SMT
n Pad ovalado gl | Pad poligonal SMT
. Conector - Pila de pads
-




8 Graficos 2D

2D Graphics /EODNAE+ S
/ Linea A Texto
u Rectangulo . Simbolos
) Circulo _*_ Marcar origen
,—-..,:II Arco /' Dimension
“ Forma cerrada




9 Herramientas de reflexion y rotacion

Rotation

Reflection

leof

Rotacion en el sentido
horario

Simetria horizontal

Rotacion en el sentido
antihorario

Simetria vertical

Angulo de rotacion




Operaciones elementales

A. Seleccionar, desplazar y eliminar un componente
1. Hacer clic sobre el modo componentes

fRES Cpur - ARES Professional
File Qutput View Edit Library Tools Syster™ Help
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3. Hacer clic sobre el componente con el boton derecho del
raton, justamente en su numeracion, el componente pasara
a estar en color blanco, ‘esto nos indica que esta
seleccionado. Al mismo tiempo se abre una ventana de
posibles operaciones:
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3D Visualization...



Las posibles operaciones son:

Mover el componente, para ello bastara con hacer clic en el
componente y arrastrarlo hasta su nueva posicion:

BRES Cpur - ARES Professional

File Output View Edit Library Tools System Help
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Como se puede comprobar todas las netlist (o conexiones)
se arrastran junto con el componente



Eliminar el componente, simplemente hacemos clic con el
boton derecho del ratdon sobre el componente seleccionado

File Output View Edit Library Tools Systern Help

DR @E En A%  BAzkmer QAR ] FNECIE R I 51
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i R U4 es el Componente .
:::::::::::::::::::::::::::::f:':f:::::::::::::: que ha sido eliminado |
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Observe que el componente eliminado ha.sido incluido en
la lista de componentes por situar (U4),para~recuperarlo
pulse sobre deshacer | @ o0 en Edit— Undo
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Editar las propiedades del componente, modificando su
numeracion, cambiandolo de cara ...

RS Cpur - ARES Professional
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Para deseleccionar un componente basta con hacer clic con
el boton izquierdo del raton en una zona libre del disefio.

B. Seleccionar una zona de componentes en el disefo.

Pulsar el boton derecho y arrastrarlo para crear un
rectangulo que abarque los componentes que queremos
seleccionar, los elementos seleccionados cambiaran a color
blanco

IR Cpur - ARES Professional
File Output View Edit Library Tools System Help
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C. Seleccionar una pista.
Antes de comenzar, definamos lo que entenderemos por:

Bottom copper: Cobre en la cara de cobre

B B cttom Copper j

Top Copper: Cobre lado de componentes

B Top Copper j

Estos seran los colores con que se representaran las pistas
en los disenos de PCB a doble cara.



Para seleccionar una pista.

1. hacer click sobre el boton Pistas (es el modo para
ruteado manual)

ke Cpur - ARES Professional
File Qutput View Edit Library Tools Sysip Help
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2.Situar la capa de pistas (Top o Bottom copper)




3. Pasar con el raton por encima de la pista hasta que esta
tenga un trazo discontinuo blanco dentro de ella.

ARES Professional
tput View Edit Library Tools System Help

HdEEn d% BAzkimeE +Q QA0

COMPONENTS

2. Haga click sobre la pista (boton izquierdo), la pista debe
de cambiar de apariencia y queda seleccionada.

BRES Cpur - ARES Professional
File Output View Edit Lbrary Tools System Help
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4, En esta situacion es posible modificar el trazado de
dicha pista:

5. Estando seleccionada una pista, si deseamos eliminar la
pista bastara hacer doble clic sobre ella (boton derecho)

P FoQ||N+mPRUem\ |




Si posicionamos el raton sobre una pista y hacemos click
con el boton derecho del raton se nos abre un menu
contextual que nos permite variadas opciones:

Drag Routes(s)
g9
Modify Route

* Delete Route(s)

4 Copy Route
4§ Move Route

& Change Layer
mm Change Trace Style
.E. Change Via Style

¥ Mitre
F~ Unmitre
Set Mitre Depth...

“— Trim to vias
‘= Trim to current layer

= Trim to single segment

3 Trim manually




Entre ellas destacamos:

Mover la pista: b DragRoutes(s)

Borrar: 3 pelete Route(s)

Cambiar el ancho de la pista: &= change Trace Style

Cambiar de cara la pista: = change Layer

por ejemplo vamos a cambiar una pista de una a otra cara:

TTTTTTTTTTTTT
ppppppppp
TTTTTTTT
T10

nmitre

3 Trim manua
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Como podemos comprobar la pista se encuentra en Top
copper y la cambiamos a bottom copper

iRES Cpur - ARES Professional
File OQutput View Edit Library Tools System Help
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D.- Manejo del GRID

El grid o reticulado se utiliza para mejorar la colocacion de
los componentes asi como el rutado de las pistas. Su
activacion y desactivacion se hace mediante el boton:

La distancia entre los puntos del grid pude ser modificada.
Se recomienda escoger una distancia apropiada a cada
diseno y que nos permita comprobar entre otras: medida
de la distancia entre componentes, medida de pistas...

Por defecto la distancia entre puntos viene expresada en
milipulgadas (Th) , recuerde que 1 Th = 25,4um, por lo que
40 Th=1mmy 100 th = 2,54 mm.



Aungue las medidas por defecto vienen en Th, es posible
cambiarlas a milimetros, bastara con pulsar el boton. m

Las opciones de grid gue nos da el programa son: 1th, 5th,
25th y 50th cuando trabajamos en th.

fRES UNTITLED - ARES Professional
File Output | View | Edit Library Tools Systern  Help

[ & | [2) Redraw R mmeE +RQUAQT
A Bip F
h i Grid G
P By Layers... Ctrl+L
ﬁ M Metric M
t“" # Origin 0
_‘D?’ I B Z-Theta z
X Cursor X
&
H Goto XY... Ctrl+G
P Gote Compenent... Crl+C
o Gote Pin.., Ctrl+P
- v
A Snap 5th F2
® Snap 25th F3
[ | Snap 50th F4




Cuando trabajamos en mm las opciones son:0,1mm,
0,5mm, Immy 2,5mm

BRES UUNTITLED - S Professi
File Output Edit Library Tools System Help
0 & @ | [£ Redraw R ‘hm+ e & QARLF
A Bip F
A i Grid 6
> Wy Layers... Crl+L
L M Metric M
k! +# Origin 0
_‘D?’ [Tt B Z-Theta z
X Cursor X
X
H Goto XY... Ctrl+G
° Goto Component... Ctrl+C
o Goto Pin... Ctrl+P
0 v
. Snap 0.5mm F2
[ ] Snap Imm F3
. Snap 2.5mm F4




E.- Visualizacion/ocultacion de diferentes capas del diseno

En muchas ocasiones nos interesa tener solo visibles ciertas
capas del diseno, y ocultar otras para ello deberemos hacer
clic sobre el boton:

RS UNTITLED - ARES Professional

File Output View Edit Library Tools Syste Help
DE@P &@E S AR BA=RMmeE | +RAQLT 2 b=k 4 5 EEX &

Edit Layer Colours/Visibility

Displayed Layers |_|_J@ X
v Top Copper [~ v Mech. 1 7 v Innerd Hv Inner 8
M v Bottom Copper M [v Mech. 2 M |v Inmer 2 M v Innerd
[~ v Top Silk M v Mech. 3 M |v Inner3 M v nner 0
M v Battom Silk 7 [v Mech. 4 I [v Inmer 4 M v Inner 11
M |v Top Resist M v Ripped [~ v Inner 5 M |v Inner12
M v Bottorn Resist v Keepout v Innerb WV Inner il
7 [w Top Mask [ |v Edage v Inner 7 B v Innerid
[ [w Bottom Mask v Pin Numbers v Ratsnest v Wectors
| al | ‘ e ‘ [ o | ‘ Cores ‘




En la ventana anterior podemos hacer visibles u ocultar las

diferentes capas recuerde que tal vez las mas utilizadas en
nuestros disenos seran:

e B

cobre cara componentes \D'SP'EFEE’ ks

> % v Top Copper [ v Mech 1 [ v Inner 1 B v Inner 8

’ ” B v Bottorn Copper M |w Mech. 2 v Inner 2 B v Inner 9

cobre cara cobre IV Top Sk M v Mech 3 Mv Inne 3 Mv Inner 10

B v Bottom Sillk | v Mech 4 I v Inmer 4 B v ltner 11

B v Top Reszist B v Ripped [~ v Inner s B v Inner 12

= e B v Bottorn Resizt M| v Feepout B v InnerB B v Innerl13

Serlgrafla cara Componentes [ [vw Top bazk [ |w Edge 2w Inner 7 B v Inner 14

il |v Bottom Mazk v Fin Mumbers v Ratznest v Wectors

All Mone k. Cancel




F.- Manejo de la herramienta de medida

En numerosas ocasiones es interesante saber la media de
algun componente, ARES dispone de una herramienta de
medidas.

Para activarla bastara hacer click en el boton:

Al activar esta herramienta se nos presenta el puntero en
forma de lapiz, si hacemos click en el boton izquierdo del
ratbn, comenzara a trazarse una linea de color verde,
siendo el origen de la medida, posteriormente
arrastraremos el raton hasta el final del espacio a medir y
haremos nuevamente click con lo que se nos mostrara
acotado la distancia del segmento trazado



Ej. De diferentes medidas:

RS practica_1 - ARES Professional
File Output VYiew Edit Library Tools Systern  Help

him+g $+RARL ||« 2 S A B EE X 4

bl @ S0 AR @ A

P[L[ svMEOLS | B

BE L] b oY

en th, pero si pulsamos el boton mm "~ m las medidas
pasaran a especificarse en mm

-FI|E Output  View Edit lera-::,: Toolks Systern Help
el d0 80 A BAzh me+E $+QQQC o &® N4 A EEN R

. 255mMM

T2y




gEN mENEOBDODOD O | THC

Como ejemplo realizamos la medida de la distancia entre
dos pines de un IC en th y mm

L. PULSAT ..

g I N (FH NN W B RS O DL P L
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