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Construccion y declaracion de cadenas

Las operaciones de cadena en C ++ Builder se realizan principalmente utilizando una clase llamada
AnsiString. La clase AnsiString no se deriva de TObject . Por lo tanto, tiene un alto nivel de
independencia y flexibilidad de la aplicacién o el control que quiere utilizarlo.

YT

Es simplemente increible el nivel de trabajo y el apoyo proporcionado por la VCL a sus cadenas y las
operaciones relacionadas con el texto. Casi cualquier operacién posible que se puede realizar en una
cadena es compatible. Hay tantas funciones que vamos a revisar solo las que se utilizan mas en este
libro, pero todas las funciones que se crearon en las bibliotecas son muy valiosas y puede ahorrar
una enorme cantidad de escritura de cédigo y dolor de cabeza.

Muchos controles utilizan propiedades AnsiString. Todos los controles que utilizan un titulo
(formularios, paneles, etiquetas, etc) tienen su propiedad Caption definida como un valor AnsiString.
Muchos otros controles como el cuadro de edicion utilizan la clase AnsiString como la base de su
texto. Basandose en estos dos hechos, ya ha utilizado e implementado los valores de AnsiString. En
algunos otros escenarios tendra que declarar y posiblemente inicializar una cadena antes de usarla.

Para declarar una cadena, utilice la palabra AnsiString seguida de un nombre C ++ valido. Aqui hay
un ejemplo:

AnsiString Pais;

Puesto que AnsiString es una clase con su propio constructor, también puede declarar su variable con
paréntesis vacios, lo que llamaria al constructor de la clase. Aqui hay un ejemplo:

AnsiString City ();

Inicializacion de cadenas

Hay dos formas principales de inicializar una variable AnsiString. Después de declararlo, puede
asignar el valor deseado a la variable utilizando el operador de asignacion. Aqui hay un ejemplo:

AnsiString Pais;
Pais = "Madagascar";

También puede inicializar la variable de cadena al declararla, de nuevo, utilizando el operador de
asignacion y proporcionando el valor deseado. Aqui hay un ejemplo:

Provincia de AnsiString ("Columbia Britanica");

Una vez que haya definido la cadena puede utilizarla como mejor le parezca. Puede usarlo para
cambiar el titulo de un control:

A e
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

AnsiString Pais;

Pais = "Madagascar";

Panell-> Caption = Pais;
}
/e

También puede usarlo para rellenar un control de edicién:

/e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

AnsiString Ciudad = "Antananrivo";

Editl-> Text = Ciudad;
}
/e

Funciones de cadenas de proposito general

Vacio de cadenas

Funciones de propodsito general son las que se realizan en cadenas, independientemente de cualquier
otra consideracién. Por ejemplo, antes de realizar cualquier operacion en una cadena, a veces
necesitara primero averiguar si la cadena contiene algo o esta vacia. Eventualmente, usted decidira
qué hacer si la cadena esta vacia.

Hay dos formas principales de comprobar si el contenido de un control basado en texto esta vacio.

Sdlo puede utilizar el operador AnsiString "==" sobrecargado. Aqui hay un ejemplo:
[ m e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)

{
AnsiString Original = Editarl-> Texto;

—— umn

Si (original == )
Edit2-> Text = ";Por qué Editl estd vacio?";



La clase AnsiString proporciona su propia funcién utilizada para comprobar si una cadena esta vacia.
Su sintaxis es:

Bool _ fastcall IsEmpty () const;

Esta funcion miembro se puede utilizar para comprobar si un control basado en texto contiene nada
pero no puede vaciar un control de texto. En el ejemplo siguiente se muestran dos formas de utilizar
el método AnsiString :: IsEmpty () :

A R R R R
Void  fastcall TOKBottomDlg :: OKBtnClick (TObject * Sender)
{
String UserName = edtUserName-> Text;
If (Editl.IsEmpty ())
Panell-> Caption = "Proporcione un nombre de usuario";
If (Edit2-> Text == "")
Panell-> Caption = "Necesita escribir una contrasefa";
If (EJdit3-> Text.IsEmpty ())
Panell-> Caption = "Tu cuenta no estd completa";
EdtUserName-> SetFocus ();
}
/e e e

La longitud de una cadena

Cuando una cadena ha sido inicializada o al menos no estd vacia, tiene una longitud. Hay varias
maneras de obtener o controlar la longitud de una cadena.

Para encontrar la longitud de una cadena, si la cadena es de la clase C string, primero puede
convertirla usando la funciéon AnsiString :: c_str () , luego use la funcion strlen () para obtener su
longitud:

e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

Char * S = Editl-> Text.c str ();

Edit2-> Text = strlen (S);
}
/S

Para obtener la longitud de una variable AnsiString, utilice el método AnsiString :: Length () . Su
sintaxis es:

Int  fastcall Longitud () const;

Esta funcion devuelve la longitud de la cadena como un entero. Aqui hay un ejemplo:

[/ S oo
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
AnsiString S = Editarl-> Texto;
Edit2-> Text = S.Length ();
}
[/ S o

La clase AnsiString le permite imponer el nimero de caracteres de una cadena. Utiliza el siguiente
método:

AnsiString & _ fastcall SetLength (int NewLength );

Este método toma un argumento que es la longitud que desea que tenga la variable AnsiString. Si el
argumento NewLength es menor que la longitud de la cadena, la cadena resultante seria los primeros
caracteres NewlLength de la cadena original. Si el valor NewLength es menor que la longitud de la
cadena, el original se conservara y se asignara a la cadena resultante:

A
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

AnsiString S = Editarl-> Texto;

Edit2-> Text = S.SetLength (7);
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Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

AnsiString S = Editarl-> Texto;
Edit2-> Text = S.SetLength (4);
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Trimming de cuerdas

Cortar una cadena es una operacion que elimina los espacios iniciales o finales de una cadena. Para
quitar cualquier espacio (vacio) en el lado izquierdo de una cadena, puede utilizar el método
AnsiString :: TrimLeft () . Su sintaxis es:

AnsiString _ fastcall TrimLeft () const;

Si la cadena original tiene espacio a la izquierda, esta funcidén lo quitarad y devolvera una cadena que
sea como la original sin el espacio principal. Si el original no tiene ningln espacio inicial, la funcién
devolvera la misma cadena:

/e
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Edit2-> Text = Editl-> Text.TrimLeft ();
}
[/ e

Otra funcién utilizada para realizar la misma operacion es TrimLeft (). Su sintaxis es:
AnsiString fastcall TrimLeft (const AnsiString S);

A diferencia del método AnsiString :: TrimLeft () , la funcién (global) TrimLeft () toma un
argumento que es la cadena que necesita ser recortada. La funcidén devuelve una nueva cadena que
es la misma que la original omitiendo el espacio principal (si existe):

[ S oo
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

Edit2-> Text = TrimLeft (Editl-> Text);
}
i

Para quitar cualquier espacio en el lado derecho de una cadena, puede utilizar el método AnsiString
:: TrimRight () . Su sintaxis es:

AnsiString _ fastcall TrimRight () const;

Si la cadena original tiene espacio a su derecha, esta funcién lo quitard y devolvera la misma cadena
sin ningun espacio al final. De lo contrario, se devolvera la cadena original:

/) e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)

{
Edit2-> Text = Editl-> Text.TrimRight ();

Otra funcidn utilizada para realizar la misma operacién es TrimRight () . Su sintaxis es:

AnsiString fastcall TrimRight (const AnsiString S);

La funcion (global) TrimRight () requiere un argumento como la cadena que debe recortarse. La
funcion devuelve la cadena original sin el espacio final:

/S e -
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)

{
Edit2-> Text = TrimRight (Editarl-> Texto);

Otras funciones permiten combinar las dos Ultimas operaciones en una sola. Puede utilizar el método
AnsiString :: Trim () para quitar espacios en ambos lados de una cadena. Su sintaxis es:

AnsiString  fastcall Trim () const;

He aqui un ejemplo de como usar este método:

[/ S oo
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Edit2-> Text = Editl-> Text.Trim ()
}
/e

Como alternativa, puede utilizar la funcién global Trim () para realizar la misma operacidon. Su sintaxis
es:

AnsiString fastcall Trim (const AnsiString S);

Aqui hay un ejemplo:

e
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Edit2-> Text = Trim (Editarl-> Texto);
}
/) e

Conversiones de cadenas

Tipos de datos C / C ++ Conversion a AnsiString

Un valor que el usuario escribe en un control como un cuadro de edicidn se considera una cadena.
Esto se debe a que el compilador no puede asumir el tipo de valor que proporcionaria el usuario o el



cliente de un control de edicidn. Por esta razdn, después de haber proporcionado un valor a un control
que utiliza AnsiString como base de su contenido, si desea realizar cualquier operacion matematica en
la cadena debe convertir la cadena a un tipo de datos valido.

La clase AnsiString proporciona una gran cantidad de constructores que le permiten crear una cadena
de cualquier tipo. Por ejemplo, puedes usarlo para declarar:

e Un caracter:
AnsiString Simbolo = 'H';

« Un entero:
AnsiString Int = 120;

« Un entero largo:
AnsiString Longer = -73495745;

« Un valor de coma flotante:
AnsiString WeeklyEarnings = 675.15;

« Un numero de doble precision:
AnsiString WeeklyEarnings = 675.15;
AnsiString Silver = 2.15e28;

* Una cadena:
AnsiString GirlFriend = "Micheline Phoon";

Cualquiera de estas variables puede ser declarada usando sus constructores equivalentes: AnsiString
Symbol ('H");

AnsiString Int (120);

AnsiString GirlFriend ("Micheline Phoon");
AnsiString WeeklyEarnings (675.15);
AnsiString més largo (-73495745);
AnsiString Silver (2.15e28);

Basado en las configuraciones de los constructores AnsiString, puede convertir cualquier valor y
ponerlo a disposicién de un control que utiliza una propiedad AnsiString. Por ejemplo, puede convertir
y mostrar:

e Un caracter:
char Sign ='q";
Edit1l-> Text = AnsiString (Signo);

¢ Un interger:
Numero entero = 808;
Leyenda-> Texto = AnsiString (Numero);

« Un entero largo:
largo Valor = 497783L;
Panell-> Caption = AnsiString (Valor);

* Un valor de punto flotante :
Distancia de flotacion = 1205,62;
Labell-> Caption = AnsiString (Distancia);

« Un numero de doble precision:
Double YearlyIncome = 24588;
Editl-> Text = AnsiString (YearlyIncome);

* Una cadena:
AnsiString Food = "Mantequilla de Cacahuete";
Button2-> Caption = AnsiString (Alimentacion);

AnsiString y C-Strings

La clase AnsiString esta configurada para reconocer cadenas con terminacion nula de las funciones de
cadena C clasicas. La clase AnsiString tiene un constructor que puede convertir una cadena C
terminada en NULL en AnsiString. Gracias a este constructor, el AnsiString (const char * Source),
puede declarar una cadena C y usarla como mejor le parezca:

e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

Char Status [] = "Estado del Empleado";

Caption = Estado;

Char * FullName = "Antoine Williams";

Editl-> Text = FullName;
}
/=

Basado en este constructor, puede declarar una cadena C, manipular su valor y utilizarlo en su
aplicacion. Para convertir un valor AnsiString en una cadena terminada en null, utilice el método
AnsiString :: c_str () . La sintaxis de esta funcion es:

Char *  fastcall c str () const;

Esta funcion es muy valiosa porque puede ayudarle a realizar varios tipos de operaciones de cadena.

Cajas de Cuerdas: Conversion de minasculas a maytusculas

Hay varias técnicas que puede utilizar para convertir una cadena de minulsculas a mayusculas vy
viceversa. Se reconoce un caracter alfabético en mindsculas si es uno de los siguientes caracteres: a,
b,c,d, e f,g,hiijk |, mn,op Qrs,tuvw, Xy, z Porotro lado, un caracter califica como
mayuscula siesunode A, B,C,D,E, F G, H, I3 K L M N OPQR,STUVW,KX,Y,Z Todos
los demas simbolos se ignoran incluso si en el teclado presionar Shift para escribirlos.

Para convertir un caracter en minusculas o una cadena en mayuscula, puede utilizar la funcion de
miembro AnsiString :: UpperCase () . Su sintaxis es:

AnsiString _ fastcall UpperCase () const;



Esta funcion miembro considera una variable AnsiString y examina cada uno de sus caracteres. Si un
caracter es un caracter alfabético en minudsculas, se convertiria en mayusculas. Si el caracter es un
caracter alfabético en mayusculas o no es un caracter alfabético, se mantendria "tal cual". Este
método también considera la configuracion regional del equipo que se utiliza, como se establece en el
panel de control.

Si desea convertir un solo caracter en mayusculas, después de inicializar o obtener, llame a este
meétodo. Aqui hay un ejemplo:

/] m
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Cadena S = 's';
Editl-> Text = S.UpperCase ();
}
A e e e

Puede utilizar este mismo método para convertir una cadena en mayusculas de la siguiente manera:

et e
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Cadena S1 = "James N. Fame!";
Cadena S2 = Sl.UpperCase ();
Editl-> Text = S2;
}
[/ T o

Ademas del método AnsiString, puede utilizar la funcién UpperCase () para convertir un caracter o
una cadena en mayusculas. Su sintaxis es:

AnsiString  fastcall UpperCase (const AnsiString S);

Esta funcion utiliza el mismo algoritmo que el método AnsiString :: UpperCase (). He aqui un ejemplo
de cémo usarlo:

/S e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Cadena S1 = "James N. Fame!";
Cadena S2 = UpperCase (S1);
Edit2-> Text = S52;
}
e

La funcidén AnsiUpperCase () utiliza la misma sintaxis que la funciéon UpperCase () y aplica el mismo
algoritmo que el método AnsiString :: UpperCase (). A diferencia de la funcion UpperCase (),
AnsiUpperCase () considera la configuracién regional de la computadora que se estd utilizando.
Observe como estas dos funciones convierten la misma cadena francesa:

A
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

Cadena S1 = "La casa? Ca a été brilée!";
Cadena S2 = UpperCase (Sl); Editl-> Text = S2;

I Case Conversion g@
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[/ mmm e o
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

Cadena S1 = "La casa? Ca a été brtlée!";

Cadena S2 = AnsiUpperCase (S1);

Editl-> Text = S2;

B Case Conversion Q@E

|m MAISON? CA A ETE BROLEE!

Convert

Casos de cuerdas: Conversion de mayusculas a minusculas

Puede utilizar el método AnsiString :: LowerCase () para convertir un caracter o una cadena en
mayusculas en mindsculas. Su sintaxis es:

AnsiString  fastcall LowerCase () const;

Utilizando la configuracidon regional, esta funcion examina cada caracter de la variable AnsiString
proporcionada. Si un caracter es un caracter alfabético en mayusculas, se convertiria en minUsculas.
El caso de todos los demas caracteres seria ignorado.

Si desea convertir un solo caracter en mayusculas, después de inicializar o obtener, llame a este
método. Aqui hay un ejemplo:

/S e -
Void  fastcall TForml :: btnConvertClick (TObject * Sender)



String Stringl = "[Borland C + + Builder]";
Editl-> Text = Stringl.LowerCase ();

También puede utilizar la funcion LowerCase () para convertir un caracter o una cadena en
minusculas. Su sintaxis es:

AnsiString  fastcall LowerCase (const AnsiString S);

Esta funcion utiliza el mismo algoritmo que el método AnsiString :: UpperCase () . He aqui un
ejemplo de como usarlo:

/R e e
Void  fastcall TForml :: btnConvertClick (TObject * Sender)
{
String Stringl = "[Borland C + + Builder]";
Editl-> Text = LowerCase (Stringl);
}
/R e e

Si la configuracién local que esta utilizando o la distribucion de su programa a un factor, debe utilizar
la funcién AnsiLowerCase () . Procesa la cadena de la misma manera que el método AnsiString ::
UpperCase () pero utiliza la misma sintaxis que la funcion UpperCase () :

/) e -
Void  fastcall TForml :: btnConvertClick (TObject * Sender)
{

String S1 = "La versidén francesa de Borland C ++ Builder est la."

"Elle est arrivée!";

EdtConvert-> Text = AnsiLowerCase (S1);
}
/) e

Adicion de Cuerdas

El Operador de Adiciéon

Para agregar un valor AnsiString a otro, utilice el operador de adicién (se sobrecarg6 para responder
adecuadamente). La operacién produciria una nueva cadena que combina la primera y la segunda
cadena. Aqui hay un ejemplo:

/S
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Edit3-> Text = Editl-> Text + Edit2-> Texto;
}
A e it

A continuacion, puede utilizar la operacidon de suma para agregar tantas cuerdas como le parezca.

Adicion de cadenas

Afiadir dos cadenas consiste en agregar una cadena a otra. Esta operacién normalmente implica dos
cadenas: un destino y una fuente de cadenas. Para afadir dos cadenas, ademas del operador de
adicion "+", puede utilizar la funcién de miembro AppendStr () . Su sintaxis es:

Void _ fastcall AppendStr (AnsiString & Destination, const AnsiString Source);

Esta funcion toma dos argumentos como cadenas. La fuente se agrega al destino. La funcién devuelve
el destino ya cambiado por la operacion. Aqui hay un ejemplo:

/) e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
AnsiString Destination = "Paul";
AnsiString Fuente = "Lombard";
AppendStr (Destino, Origen);
Editl-> Text = Destino;
}
/) e

Funciones de comparacion de cadenas

Introduccion

La comparacion de cadenas le permite averiguar cual de dos cadenas es mas larga o si ambas
cadenas son iguales. Al comparar dos cadenas, el compilador a veces comprueba caracteres en
mindsculas y mayusculas. Dependiendo de la funcién que esté utilizando, puede pedirle al compilador
que considere el caso de los caracteres; Esto se conoce como caso-sensibilidad. Algunas de las
funciones, al realizar su comparacion en fechas o valores de moneda, se refieren a la configuracion
regional de su equipo como se establece en el panel de control.

Comparacion de cadenas con case-insensitivity

La funcion SameText () se utiliza para comparar dos cadenas. Su sintaxis es:

Bool  fastcall SameText (const AnsiString Stringl, const AnsiString String2);

La funcién requiere dos variables AnsiString y las compara. La comparacion se realiza sin sensibilidad
de mayusculas y minusculas. Si las cadenas son iguales, el resultado es verdadero (el equivalente
entero es 1). De lo contrario, la comparacion produce false (0). Puede utilizar la funcion SameText ()
en un didlogo de validacion como éste:
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A continuacion, puede implementar el evento OnClick () del botén Aceptar de la siguiente manera:

/e o
Void  fastcall TOKBottomDlg :: OKBtnClick (TObject * Sender)
{
Cadena Passwordl = edtPasswordl-> Text;
String Password2 = edtPassword2-> Text;
Resultado booleano = SameText (Passwordl, Password?2);
If (Resultado == Falso)
{
Panell-> Caption = ";Sus contraseflas no coinciden!";
EdtPasswordl-> SetFocus ()
}
mas
{
Panell-> Caption "Su cuenta ha sido configurada.";
Cercal();
}
}
/e e

El AnsiString :: AnsiComparelIC () método realiza una comparaciéon de dos cadenas, teniendo en
cuenta la configuracion regional. Al igual que SameText () , esta funcion no se preocupa por la
sensibilidad de mayusculas y minlsculas

A
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
AnsiString Stringl = Editarl-> Texto;
AnsiString String2 = Editar2-> Texto;
If (Stringl.AnsiCompareIC (String2) <O0)
Edit3-> Text = "True";
Else if (Stringl.AnsiCompareIC (String2)> 0)
Edit3-> Text = "Falso";
mas
Edit3-> Text = "Igual";
}
/) e -

Como alternativa, puede utilizar la funcion CompareText () para comparar cadenas. A diferencia del
método AnsiString :: AnsiCompareIC () , esta funcidn no se preocupa por la configuracién
regional de Windows. La sintaxis de esta funcién es:

Int  fastcall CompareText (const AnsiString Primero, const AnsiString Segundo);

La funcién toma dos argumentos de cadena y examina sus caracteres de forma incremental. Después
de la comparacidn, la funcion devuelve:

« Un valor negativo si la primera cadena es menor que la segunda
« Un valor positivo si la primera cadena es mayor que la segunda
* 0 si ambas cadenas son iguales

Comparacion de cadenas con case-sensitivity

El método AnsiString :: AnsiCompare () se utiliza para comparar dos cadenas con respecto a la
sensibilidad de mayusculas y minusculas. Esta funcidon, cuando se realiza en fechas y valores de
moneda, considera los ajustes regionales del equipo del usuario. Aqui hay un ejemplo:

/) e
Void  fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

AnsiString Stringl Editarl-> Texto;
AnsiString String2 = Editar2-> Texto;

If (Stringl.AnsiCompare (String2) <O0)

Edit3-> Text = "True";

Else if (Stringl.AnsiCompare (String2)> 0)
Edit3-> Text = "Falso";

mas
Edit3-> Text = "Igual";



Int  fastcall AnsiCompare

Int _ fastcall CompareStr
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Ademas del método AnsiString :: AnsiCompare () puede utilizar la funcion AnsiCompareStr ()
para comparar cadenas. Al igual que el método AnsiString :: AnsiCompare () , esta funcion toma
en cuenta la configuracién regional de Windows. Su sintaxis es:

(const AnsiString & OtherString ) const;

La funciéon considera su propia cadena y la compara con el argumento de cadena que toma. Esta
funcién devuelve:

« Un valor negativo si la cadena es menor que la cadena OtherString
« Un valor positivo si la cadena es mayor que la cadena OtherString

« 0 si ambas cadenas son iguales

Para comparar cadenas, también puede utilizar la funcion CompareStr () . A diferencia del método
AnsiString :: AnsiCompare () , esta funcidon no se preocupa por la configuracidon regional de
Windows. La sintaxis de esta funcién es:

(const AnsiString Primero, const AnsiString Segundo) ;

La funcién toma dos argumentos de cadena y examina sus caracteres de forma incremental. Después
de la comparacion, la funcion devuelve:

« Un valor negativo si la primera cadena es menor que la segunda
« Un valor positivo si la primera cadena es mayor que la segunda

« 0 si ambas cadenas son iguales

Comparaciones booleanas de cadenas

Bool  fastcall AnsiSameStr

!/
Void  fastcall TForml

{

Bool _ fastcall AnsiSameCaption

//
Void _ fastcall TForml

{

La clase AnsiString y la biblioteca sysutils proporcionan técnicas de comparacién de cadenas. Las
funciones que hemos utilizado para realizar comparaciones devolvieron valores integrales al final de
sus comparaciones. A veces, al realizar algoritmos especificos, como la comparacion de contrasefias,
realizar cdlculos matematicos, realizar comprobaciones de ortografia en documentos de texto, etc.,
s6lo necesitard saber si dos cadenas son iguales. Este tipo de comparacion convierte un valor
booleano de verdadero o falso. Ambas bibliotecas pueden realizar cualquier tipo de comparacion.

Cuando tiene dos cadenas y desea averiguar si ambos son iguales, puede utilizar el operador
(sobrecargado) ==. Si ambas cadenas son iguales, la comparacion condicional devolvera true.

También puede utilizar la funcién AnsiSameStr (). Su sintaxis es:

(const AnsiString Primero, const AnsiString Segundo) ;

La funcion toma en cuenta los ajustes regionales de Windows cuando se comparan las cadenas
Primera y Secundaria con sensibilidad de mayusculas y minusculas. Si ambas cadenas son iguales, la
funcidon devuelve true. Si no son iguales, el resultado es falso. Aqui hay un ejemplo:

btnSendClick (TObject * Sender)

String EMaill = edtEMaill-> Texto;
Cadena EMail2 = edtEMail2-> Texto;

If
{

(AnsiSameStr (EMaill, EMail2))

()

FrmCongratulaciones-> ShowModal
Cercal();

Como alternativa, para comparar dos cadenas, puede utilizar la funcion AnsiSameText () . Ambas
funciones utilizan la misma sintaxis. Al igual que la funcion AnsiSameStr () , AnsiSameText ()
considera la configuracion regional. A diferencia de la funcién AnsiSameStr () , la funcidon
AnsiSameText () no considera el caso de los caracteres en las cadenas.

Si las cadenas que desea comparar son subtitulos, como los que ve en un formulario, seria engorroso
escribir una funcién de comparacion que los examinara. Esto se debe a que los subtitulos en un
formulario suelen tener un signo y utilizado para subrayar uno de sus caracteres. Los ejemplos
incluyen el nombre, la direccidn, la ciudad, el nombre completo o el departamento. Por suerte,
Borland proporciona la funcion AnsiSameCaption () . Su sintaxis es:

(const AnsiString Primero, const AnsiString Segundo) ;

Esta funcion toma dos subtitulos y los compara considerando los ajustes regionales.
Independientemente del lugar en el que se coloque el esperma, se examinarian los demas caracteres
de los subtitulos. Si ambos subtitulos son iguales, la funcién devolvera true. En el ejemplo siguiente,
dos subtitulos se establecen como Nombre y Nombre respectivamente. Una comparacion regular los
encontraria diferentes, pero la funcion AnsiSameCaption () encuentra que ambas cadenas son
iguales:

FormCreate (TObject * Sender)



LblCaptionl-> Caption = "& Nombre";

LblCaption2-> Caption = "Nombre y Nombre";
}
/e
Void _ fastcall TForml :: btnCompareCaptionsClick (TObject * Sender)

{
Cadena Captionl = lblCaptionl-> Caption;
Cadena Caption2 = lblCaption2-> Caption;

If (AnsiSameCaption (Captionl, Caption2))
Panell-> Caption = "Mismas leyendas";
més
Panell-> Caption = "Completamente diferente";

Ademas de todos los métodos de comparacién disponibles de la clase AnsiString y funciones de
comparaciéon a través de la VCL, puede utilizar los operadores booleanos para realizar cualquier tipo
de comparaciones en cadenas. Estos operadores se pueden utilizar de la misma manera que se
procederia con variables numéricas regulares. Por lo tanto, los operadores son:

« Igual

« No esigual:! =

e Menos de <

*« Menos que o igual a <=
« Mayor que>

« Mayor o igual que> =

Caracteres y Sub-Strings

El Gltimo caracter de una cadena

Hay muchas operaciones que puede realizar en caracteres individuales de una variable AnsiString.
Estos incluyen la comprobacion de un caracter, la bisqueda de la posicién de un caracter, o la
eliminacién de un caracter o caracteres. Estas operaciones pueden ser valiosas al crear objetos como
cuadros de didlogo de inicio de sesion.

Para buscar el Ultimo caracter de una cadena, utilice el método AnsiString :: AnsiLastChar () . Su
sintaxis es:

Char *  fastcall AnsilLastChar () const;

Puede utilizar este método para averiguar el Ultimo cardcter de una cadena dada. En el ejemplo
siguiente, el Ultimo caracter de la cadena en el cuadro de edicién Editl aparece en el cuadro de
edicién Edit2 cuando el usuario hace clic en el control Button1:

e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{

Cadena S = Editarl-> Texto;

Edit2-> Text = S.AnsiLastChar ():
}
e A

Si el AnsiString se utiliza en una aplicaciéon de consola, puede utilizar este mismo método para
buscar el ultimo caracter de una variable AnsiString .

Eliminacion de caracteres

A veces usted querra deshacerse de un personaje en una cadena. Esto se hace mediante el método
AnsiString :: Delete () . La sintaxis es:

AnsiString & _ fastcall Delete (int fndice, int Cuenta);

Esta funcidn miembro toma dos argumentos enteros. El primer argumento especifica la posicion
donde el compilador comenzaria considerando la eliminacién. El segundo argumento especifica el
numero de caracteres que se deben eliminar de la variable AnsiString.

Si declara una variable AnsiString llamada Pais. Puede utilizar Country.Delete (14, 11) para
eliminar 11 caracteres que comienzan en el caracter 14:

AnsiString Country ("Estados Unidos de América");
AnsiString Después;

Puts (Country.c str ());

Después = Country.Delete (14, 11);

Puts (After.c str ());

Sub-String Creacion

Una subcadena es una cadena que se crea desde, o estd incluida en, otra cadena. C ++ y C ++
Builder le permiten encontrar una subcadena en una cadena original, para obtener la posicién de una
subcadena en una cadena, etc.

Con una cadena, puede crear una nueva cadena recuperada desde el original utilizando la cadena
AnsiString :: SubString (). Su sintaxis es:

AnsiString _ fastcall SubString (int StartPosition, int HowManyChars) const;

Este método toma dos argumentos enteros. De la cadena original, el primer argumento especifica la
posicion del caracter donde se iniciaria la nueva cadena. El segundo argumento especifica el nimero
de caracteres que se tendrian en cuenta al crear la nueva cadena. Aqui hay un ejemplo:



et
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
AnsiString Original = Editarl-> Texto;
AnsiString SubOne = Original.SubString (9, 4);
Edit2-> Text = SubOne;

La posicion de una subcadena

La clase AnsiString le permite analizar una cadena y averiguar si contiene alguna subcadena. Si lo
hace, puede obtener la posicién de la subcadena, utilizando el AnsiString :: Pos () método. Su sintaxis
es:

Int  fastcall Pos (const AnsiString & SubString) const;

En muchos casos, también puede utilizar el método AnsiString :: AnsiPos ()). Su sintaxis es:

Extern PACKAGE int _ fastcall AnsiPos (constante AnsiString Substr, const AnsiString S);

Sustitucion de caracteres o subcadenas

Al realizar sus algoritmos u otros tipos especificos de operaciones en cadenas, es posible que desee
averiguar si un determinado caracter o grupo de caracteres se ha proporcionado en una cadena. Si es
asi, es posible que desee reemplazarlo por un caracter diferente o por una nueva subcadena. Esta
operacion es manejada por la funcién StringReplace () . Su sintaxis es:

AnsiString  fastcall StringReplace (const AnsiString Original ,
Const AnsiString LookFor ,
Const AnsiString ReplaceWith ,
TReplaceFlags FlagToUse );

La funcién StringReplace () buscara el caracter LookFor o sub-cadena en la cadena original. Si lo
encuentra, reemplazara el caracter LookFor o la subcadena por el caracter ReplaceWith o sub-cadena.
Controla como se realiza esta operacion utilizando el argumento FlagToUse . Los valores que puede
utilizar son para reemplazar todas las apariciones de LookFor con ReplaceWith . El indicador usado
seria rfReplaceAll . También puede pedirle al compilador que no tome en consideracion el caracter (s)
caso, que se hace con rflgnoreCase . Una vez que el argumento TReplaceFlags es un conjunto, puede
utilizar uno o ambos de los indicadores. Aqui hay un ejemplo:

[/ S m e
Void _ fastcall TForml :: ButtonlClick (TObject * Sender)
{
Editl-> Text = StringReplace (Editl-> Text, "", ""
TReplaceFlags () << rfReplaceAll);
}
[/ S o

Citas de cuerdas

Conversion de cadenas regulares a cadenas entre comillas

En el estricto de las rutinas de cadena, una cita es un caracter o simbolo utilizado para delimitar una
cadena. Establece el principio y el final de una cadena. En el idioma inglés, una cita se representa con
el simbolo de comillas dobles ". El VCL esta equipado con funciones utilizadas para insertar o quitar
citas de una cadena.

La funcién AnsiQuotedStr () se utiliza para "convertir" una cadena en una cadena entre comillas. Su
sintaxis es:

AnsiString  fastcall AnsiQuotedStr (const AnsiString Fuente, char Cita);

Esta funcion toma una cadena, el argumento Source, y la devuelve agrego los caracteres Quote en
ambos lados de la cadena. Aqui hay un ejemplo:

[ S o
Void  fastcall TForml :: edtQuotedExit (TObject * Sender)
{
Char * BookTitle = edtQuoted-> Text.c str ();
Char Cita = '""';
AnsiString Citado = AnsiQuotedStr (BookTitle, Cotizacidn);
EdtBookTitle-> Texto = Citado;
}
[ T o

Cadena entre comillas a la conversion de cadenas regulares

La funcion QuotedStr () se utiliza para agregar una comilla tUnica en ambos lados de una cadena. Su
sintaxis es:

AnsiString  fastcall QuotedStr (const AnsiString S);

Esta funcion toma una cadena y la devuelve después de agregar una cita Unica en ambos lados. Aqui
hay un ejemplo:



/) e
Void _ fastcall TForml :: edtQuotedExit (TObject * Sender)
{

Char * BookTitle = edtQuoted-> Text.c str ();

AnsiString Citado = QuotedStr (BookTitle);

EdtBookTitle-> Texto = Citado;

Eliminacion de cotizaciones de cadenas

Cuando una cadena se proporciona con comillas y desea quitar las comillas, utilice la funcion
AnsiExtractQuotedStr (). Su sintaxis es:

AnsiString _ fastcall AnsiExtractQuotedStr (char * & Fuente, char Cita);

Esta funcién toma dos argumentos. El parametro Source es una cadena terminada en null que se
devuelve como un valor AnsiString. Al utilizar la funcidn, debe especificar qué caracter o simbolo se
utiliza como Cita. Aqui hay un ejemplo:

/) e
Void  fastcall TForml :: edtQuotedExit (TObject * Sender)
{
Char * BookTitle = edtQuoted-> Text.c str ();
Char Cita = ""';
AnsiString RemoveQuotes = AnsiExtractQuotedStr (BookTitle, Cotizacidn);
EdtBookTitle-> Text = RemoveQuotes;
}
/] e
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