Ensayando el Nodemcu por primera vez  wesin a2z

Suponiendo que ya hemos configurado nuestro IDE de Arduino procederos a cargar el BLINK
(programa que hace titilar el LED ON BOARD del modulo Nodemcu

Se ensayara el modulo NODEMCU mencionado en los otros apunte y videos.
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Se utilizara la version de Arduino 1.8.2.
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sketch_novldhb

vold setup(] |
/S put yvour setup code here, to run once:

Conectamos el NODEMCU. Seleccionamos en el IDE:
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void setup() |
// put your setup

void loop() |
// put your main c

e O
Auto Formato Ctri+T
Archivo de programa.
Reparar codificacién & Recargar.
Manitor Serie Ctrl+Mayis+M
Serial Plotter Ctrl+ Mayis+L

WiFi101 Firmware Updater

Placa: "ModeMCU 1.0 (ESP-12E Module)”
Flash Size: "4M (1M SPIFFS)"

Debug port: "Disabled”

Debug Level: "Mingunao”

wlIP Variant: "v2 Lower Memory"
VWTables: "Flash"

CPU Frequency: "20 MHz"

Upload Speed: "115200"

Erase Flash: "Only Sketch”

aar

ESP2266 Modules

Generic ESP2266 Module

Generic ESP2285 Module
ESPDuino (E5P-13 Module)
Adafruit Feather HUZZAH ESP2266
AinaBox CWN

ESPresso Lite 1.0

ESPresso Lite 2.0

Phoenix 1.0

Phoenix 2.0

ModeMCU 0.9 (ESP-12 Module)
ModeMCU 1.0 (ESP-12E Module)
Olimex MOD-WIFI-ESPA266(-DEY)
SparkFun ESP3266 Thing

SparkFun ESP3266 Thing Dev
SweetPea ESP-210

LOLINCWEMOS) D1 R2 & mini
¥

Elegimos las demas opciones de configuracion recomendadas:

Placa: "NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)"

Flash Size: "4M (1M SPIFFS)"

CPU Frequency: "80 MHz"

Upload Speed: "115200"
Erase Flash: "Only Sketch”

Notar que el IDE estan las flechitas en el menu herramientas para elegir las opciones anteriores

LA A
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Auto Formato Ctrl+T

Archive de programa.

sketch_novt 4b

Reparar codificacion & Recargar.

vold setup() { Monitor Serie Ctrl+Mayis+M
S/ put your setugp

Serial Plotter Ctrl+Mayuis+L
I WiFi101 Firmware Updater
vold loop() | Placa: "NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)" >
/7 PRC YOUT MALL CH el e WD 5
1 Debug port: "Disabled” >
Debug Level: "Ningunc” ¥
lwlP Variant: "vd Lower Memory” *
VTables: "Flash" »
CPU Frequency: "20 MHz" »
Upload Speed: "113200" »
Erase Flash: "Only Sketch” »

;. Que pasa con el COM a la cual se conecta la placa?

Generalmente aparece ya seleccionado el COM

Upload Speed: "115200" »
Erase Flash: "Only Sketch" ¥
Puerto: "COMA4" ; Puertos Serie
Obtén informacion de la placa coma
COM9
Programador: "AVRISP mkll" 3
COM7
CQuernar Bootloader
COME

¥ COM4



FUNDAMENTAL: PROBAR AHORA LA COMUNICACION CON LA PLACA

USAR: OBTENER INFORMACION DE LA PLACA
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Auto Formato Ctrl+T

Archivo de programa.

sletch_novl 4h

Reparar codificacién & Recargar.

vold setup() { Maonitor Serie Ctrl+ Maydis+M
S/ put wyour setup

Serial Plotter Ctri+Mayis+L
} WiFi101 Firmware Updater
b i N Placa: "NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)” > |
/7 Pt YOUE MEIN G ek Sime AN (1M SHIEES)" 5 |
1 Debug port: "Disabled” >
Debug Level: "Mingunco” ¥
lwlP Varniant: "v2 Lower Memory” |
WTables: "Flash" ?|
CPU Frequency: "80 MHz" ¥
Upload Speed: "113200" > |
Erase Flash: "Only Sketch” |
Puerto: "COM4" ¥

Obtén informacion de la placa

Programador: "AVRISP mkll"

Cuemnar Bootloader

Se obtiene:

Obten informacion de la placa >

BH: Tna plata desconocida

VID: 10C4

PID: EL&0]

SH: Subir cualguier sketch para obtenerlo

Aceptar




S| ELEGIMOS EL COM EQUIVICADO

SIMPLEMENTE NO VEREMOS LA VENTANA ANTERIOR.

La opcion es elegir otro de los disponibles y volver a usar la opcién OBTENER INFORMACION DE

LA PLACA.

Cargamos ahora el programa BLINK
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MNuevo Ctrl+M
Abrir... Ctrl+ 0
Abrir Reciente

Proyecto

Ejemplos

Cerrar Ctrl+W
Salvar Ctrl+5

Guardar Como...  Ctrl+Mayds+5

Configurar Pagina  Ctrl+Mayids+P

Imprirnir Ctrl+P
Preferencias Ctrl+Coma
Salir Ctrl+ Q)

3. B0 MHz, Flash, 4M (1M SPIFFS

Fil
Ejernplos Construidos
01.Basics
02.Digital
03.Analog
(4. Communication
05.Control
06.5ensors
07.Display
08.5trings
09.USE
10.5tarterkit_BasicKit
11 Arduinol5P

Ejernplos para cualquier tarjeta
Adafruit Circuit Playground
Bridge

Ethernet

Firmata

LiquidCrystal

5D

Stepper

Temboo

RETIRADO

n

Ejemplos para ModeMCU 1.0 (ESP-12E Module)

¥

AnalogReadSerial

BareMinirmum
Blink
DigitalReadSerial
Fade
ReadAnalogVoltage
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S/ the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() |

ff initialize digital pin LED BUILTIN as an output.

pinMode (LED BUILTIN, OUTFUT):

f/ the loop function runs owver and owver again forewver
void loop() |
digitalWrite (LED BUILTIN, HIGH): J/ turn the LED on {(HIGH is the woltage le

delay (1000]) f/ wait for a second
digitalWrite (LED BUILTIN, LOW): f/ turn the LED off by making the voltage
:lelay{ltlliltl:l: f/ wait for a second
1 w
£ >

RECUERDE QUE: Mediante la variable LED_BUILTIN ya automaticamente hemos seleccionado el
PIN donde se encuentra el LED ON BOARD de la placa que estamos usando.

ESP-12 LED, GPIO2 | il - 201
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!Lf( 102 ESP 12

; MODEL ESPS8266MOD
: = VENDOR AI-THINKER |
' ISH 2.4GHz
PA +25dBm
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PINES DISPONIBLES
Denominacion GPIO
en placa
DO 16
= s O se que el LED ON BOARD en
D2 4 esta placa esta en el PIN 16 que
:: : en la serigrafia es DO.
D5 14
D6 12 Recuerde esta tabla para futuras
B s referencias en sus disefos.
D8 15
RX 3
™™ 1
SD3 10

Ahora podemos subir el programa.

Recuerde presionar el boton FLASH del Nodemcu al menos

cuando comienza a subir el programa y vea la linea de
puntitos en la parte inferior de la pantalla del IDE.

Se habra terminado de subir cuando diga SUBIDO o vea que los
puntitos ya no se siguen agregando en la linea.
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