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Cuando creamos proyectos loT con Arduino, tenemos varias maneras de monitorizar
los datos que captamos a través de los sensores. La mas basica y que requiere tener el
dispositivo conectado a un ordenador es a través del monitor serie. Si tenemos algun
display como un LCD o una pantalla TFT, ya podremos desconectar el Arduino del
ordenador y llevarlo a cualquier sito. Pero existe una tercera opcion, quizas la mas
idénea, para poder ver los datos y la informacion, utilizar una plataforma

para proyectos del loT.

En este articulo te voy a convencer para que empieces a gestionar tus datos en la
nube. Descubrirdas un montén de plataformas de todo tipo, con licencia gratuita, de
pago y de cédigo abierto. Pondré mas énfasis en aquellas que estan destinadas a
los Makers(curiosos) y startups. Estas plataformas |loT ofrecen caracteristicas
interesantes de forma gratuita.

PLATAFORMAS PARA
PROYECTOS DEL

Spreaker* ivOOX @iTunes &@pProgramarfacil:

Ademas de poder ver la informacion, algunas de estas plataformas permiten tener un
histérico de los datos. Esto entra dentro de lo que se conoce el Big Data (manejo de
grandes cantidades de datos e informacién). Una vez almacenada la informacidn, se
pueden aplicar varias técnicas de prediccion y de gestion.
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¢ Proyectos loT con Arduino, por qué utilizar una
plataforma para nuestros ?



En los tiempos que corren, cada vez tenemos mas facil el acceso a Internet. Desde
cualquier parte del mundo y en cualquier situacién. Algunos procesos de nuestros
proyectos, necesitan de una supervision en tiempo real, sobre todo cuando estamos
probando y prototipando proyectos del loT.

Una manera sencilla y econémica de poder ver qué sucede, es a través de
una plataforma del loT. EI mayor inconveniente que existe, a priori, son los
conocimientos técnicos requeridos. Luego veremos que esto dependera de la
plataforma que utilicemos.

Para entendernos, vamos a ver un ejemplo muy sencillo. Seguramente conozcas las
tipicas estaciones meteorolégicas de uso doméstico. Este tipo de dispositivos suelen
tener un sensor y un display donde se muestran los datos. El sensor |lo situamos en
aquella estancia o zona donde queremos tomar las medidas. El display lo colocamos en
algun lugar visible, donde podamos ver con facilidad la informacion.

Aunque existen diferentes modelos y marcas, resulta dificil y caro encontrar alguno
gue nos permita tener un histérico de datos meteorolégicos e incluso consultar la
informacion cuando no estemos en nuestra casa.

Como veremos a lo largo de este articulo, podemos crear nuestra propia estacion
meteoroldgica de una manera muy simple y barata. Pero sobre todo, seremos libres de
almacenar la informacién donde nosotros queramos y, con unos minimos
conocimientos de desarrollo web, poder mostrar la informacion en un dispositivo
movil, tablet o PC.

Pero no solo una estacion meteoroldgica, también podemos monitorizar un
congelador o controlar un sistema de riego automatico desde un moévil.

Todo esto gracias a las plataformas parar proyectos loT con Arduino, veamos como
hay que hacerlo.

Guia para crear proyectos loT con Arduino, esquema general

Voy a describir los pasos generales que debemos hacer, para crear proyectos loT con
Arduino. Podemos sustituir esta placa por cualquier otra de las mismas caracteristicas
como un ESP8266.



Esquema general para proyectos loT con
Arduino

Antes de meternos a ver las diferentes plataformas, es interesante hacerse una idea
general de lo que seria un sistema basado en plataformas en la nube. En este sistema
intervienen tres elementos principales:

« El dispositivo conectado o del loT
« La plataforma en la nube
« Los dispositivos que consumen la informacion en la plataforma del loT

Configurar y crear circuito.
Conectiviada (WiFi, Ethernet, ...)

Configurar
plataforma loT

Accesa mediante API
informacion en Ia nube

Cada uno de estos sistemas se trata por separado y se comunican entre ellos a través
de protocolos de comunicacién. Estos protocolos deberian ser un estandar para que,
independientemente de la plataforma, se puedan comunicar.

Dispositivos del loT

En este sentido, tenemos una amplia gama de productos. El que yo utilizo es

el Arduino MKR1000. Es el primer Arduino que viene con WiFi integrado dentro de la
propia placa. Para hacer las diferentes pruebas de este articulo voy a hacer una
configuracion muy sencilla.

Pero también se pueden utilizar Raspberry Pi o el ESP8266.

Plataformas del loT



Mas adelante veremos las diferentes plataformas que hay en el mercado. Me centraré
sobre todo en aquellas que nos den un acceso gratuito, aunque sea limitado.

Dentro de esta categoria encontramos plataformas orientadas exclusivamente a
proyectos del 10T y otras plataformas que ofrecen multiples servicios para todo un
sistema del loT.

Los protocolos de comunicacion mas utilizados son HTTP, MQTT y CoAP. Ademas,
para comunicarnos, existen diferentes redes como LoRa o SigFox. Son redes WAN
para el loT y una alternativa a los sistemas tradicionales de comunicacion.

APl de acceso a los datos

Esto es algo muy importante que hay que valorar a la hora de crear proyectos IoT con
Arduino. Tener una API (Application Programming Interface) nos permitira consultar,
modificar y borrar la informacion desde otros dispositivos.

Al final tenemos que entender que es una capa de comunicacion estandar para
conectarnos a los datos. Existen diferentes protocolos y estandares. El mas utilizado
seria a través de servicios web RESTful.

El acceso a dicha API dependera del software desde donde nos conectemos. Si se
trata de una aplicacion web, frameworks como jQuery, AngulardS o React, nos facilitan
esta tarea enormemente.

Proyectos loT con Arduino, tipos de plataformas

Estamos viviendo una nueva era de Internet. Cada dia surgen nuevas plataformas
para nuestros proyectos loT y es complicado hacer un analisis de todos ellos dado el
volumen tan grande de este tipo de plataformas. Pero podemos hacer

una clasificacion dependiendo del coste y el sector al que va orientado.

El primer grupo, quizas el mas interesante, son las plataformas que estan orientadas
a startups y empresas pequeias. En este tipo he incluido todas aquellas que nos
permiten su uso de una manera gratuita pero con limitaciones en cuanto al numero
de mensajes enviados y de dispositivos conectados.

Estan enfocadas exclusivamente a dispositivos u objetos conectados. Esta
caracteristica las hacen ideales para utilizarlas en nuestros proyectos del loT con
Arduino.

El segundo grupo engloba a plataformas que también ofrecen servicios gratuitos o
versiones de prueba. Estan mas centradas en ofrecer servicios globales a sistemas
basados en el IoT. Ya no es solo recibir datos, en estas plataformas nos permiten
almacenar webs, API para méviles, bases de datos, etc...

Podemos decir que son el paso intermedio entre las enfocadas claramente al loT y las
plataformas de las grandes corporaciones.

El siguiente grupo serian las plataformas que ofrecen las grandes empresas y
corporaciones como Google, Amazon, Microsoft, IBM, etc... Estan orientadas sobre



todo al sector industrial y a grandes proyectos del loT, donde se ven involucrados
cientos o miles de dispositivos.

El ultimo grupo englobaria las plataformas de cédigo abierto. Son todas aquellas que

nos dan acceso al coédigo sin restricciones. Podemos descargarlas e instalarlas en
nuestras maquinas de forma local.
PARA ARDUINOIO I

El loT constituye uno de los mas importantes desarrollos tecnolégicos de la ditima
decada. Es tal su potencial, gue cuando esté implementado cambiara nuestro
estilo de vida. Gracias a las plataformas que estan surgiendo en los dltimos afios,
podemos integrar nuestros proyectos con Arduino, dentro de la nube.

P T L N

No es una tarea sencilla. Requiere de conocimientos en la utilizacion de APIs y
desarrollo web. Algunas nos ofrecen mas facilidad que otras. Debemos empezar
por las mas sencillas e ir escalando hasta las mas complejas.

Antes de decidirnos por una plataforma u otra
CRITE R IOS debemos fijarnos en ciertas caracterisitcas de
las plataformas del 1oT. El precio, la dificultad,

L
D E EVAL U ACI 0 N tjnsnpﬁr;?;?jﬁfs de comunicacion y la integracion

El precic es muy importante ¥ en muchos de nuestros
proyectos no necesitamos grandes prestaciones. Las 6
plataformas que se presentan en esta gula tienen un version
gratuita. Se puede ir escalando segln las necesidades

La dificultad dependera sobre todo del tipo de proyecto y de
nuastros conocimientos técnicos. Hay plataformas que nos
permiten configurar la adquisicion de datos a traves de una
aplicacion visual.

Los protocolos de comunicacion nos permitiran comunicarnos
— entre los objetos conectados y con dispositivos de terceros.
=y Debemos de tener la opcion de utilizar una AP| sobre algln
servicio web.

La integracion con Arduino se puede medir si tenemos una
libreria a través de la cual conectarnos a la plataforma. Esto
nos evita tener que utilizar librerias dependientes de los

protocolos de comunicacién, ' '




Estas &6 plataformas son las recomendadas
para iniciarse en e mundo de los objetos
conectados.

ARDUINO CLOUD
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Mo hace falta decir que es totalmente
compatible con cualquier placa de
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Para configurar un dispositivo es muy

sencillo, solo tienes que seguir 4
simples pasos.
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6 PLATAFORMAS
DEL loT
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CAYENNE MY DEVICES

Una de las plataformas
mids sencillas de usar junto

con Arduino Cloud. A base de un gestor
visual, es muy sencillo configurar un
dispositivo para que se conecle con

' Cayenne.

Sl nos centramos en Arduino, dispone de

unalibreria que la encontramos en el
repositoro oficial.

aREST FRAMEWORK

&
aRest Framework
esta centrado en dar
soporte a placas

como Arduino, ESPB266 y Raspberry
Pi.

Es una solucion completa para crear
aplicaciones con servicios RESTiul.
Soporta comunicaciones WIiFi,
Ethemnet, Bluetooth y Serial. Incluye
librertas para Arduine y también del
lado del servidor, para controlar las
comunicaciones.

ARTIK CLOUL

Artik Cloud es la

apuesta de Samsung

por el sector del lIoT. No solo
se trata de una plataforma en
la nube, también podemos
adguirir hardware, &l
dispositivo Artik 1020. Este
dispositivo pretende ser el
competidor de Raspberry Pi
en proyectos del loT.

Las mejores Plataformas del IoT con versiones
gratuitas

Este grupo es el mas interesante y por lo tanto, a la que dedicaré mas tiempo. Son
plataformas que tienen un claro enfoque a la conectividad de objetos y
dispositivos de nuestros proyectos IoT con Arduino. En muchos casos son totalmente
configurables y permiten su uso con licencias gratuitas bajo ciertas restricciones.




Si realmente quieres introducirte en la gestion y almacenamiento de datos de tus
proyectos loT con Arduino, utiliza una de las siguientes plataformas.

Samsung Artik Cloud

Artik Cloud es la apuesta de Samsung por el sector del [oT. No solo se trata de una
plataforma en la nube, también podemos adquirir hardware, el dispositivo Artik 1020.
Este dispositivo pretende ser el competidor de Raspberry Pi en proyectos del [oT. Son
modulos que se pueden incluir en hardware de terceros.

M My ARTIK Cloud

Proviene de la antigua plataforma que se llamaba SAMlio y

posteriormente SamrtThings. El concepto original era dar soporte a dispositivos
medicos y de salud. Pero rapidamente se dieron cuenta que también podrian dar
soporte a proyectos del loT. De aqui surgié Artik Cloud, donde han unificado tanto
hardware y software.

Esto no quiere decir que debamos tener un modulo Artik para comunicar con la nube,
podemos hacerlo con cualquier dispositivo compatible. Por ejemplo, es sencillo
configurar un sistema donde utilicemos un sensor y un Arduino MKR1000.

Es compatible con Amazon Echo (interfaz de voz), Fitbit (monitor de
actividad), Nest (termostato de Google) y, por supuesto, con Samsung. Si quieres saber
todas las plataformas que son compatibles puedes acceder a su web oficial.

Una de las mayores ventajas es que soporta IFTTT, lo que nos permite comunicacion
con cualquier cosa que te puedas imaginar.

No dispone de una libreria para poder gestionar las comunicaciones desde Arduino. Se
hace a través de una llamada a la APl RESTful de manera manual. Hay que dominar
JSON vy la libreria nativa para Arduino.



GRATIS

Maximo numero de mensajes | 150 (1 msg 10.000 {1 msg | 100.000 (1 msg
por dispositivo y por dia cada 10 min) cadalOseg.) | cadalseg)

Tiempo historico (meses)

Rapido acceso y estadisitcas ; & meses 1mes

Mumero de dispositivos llimitado m llimitado llimitado

S — ﬂ--
Precios

Samsung Artik Cloud
aREST Framework

aRest Framework esta centrado en dar soporte a placas como

Arduino, ESP8266 y Raspberry Pi. Es una solucién completa para crear aplicaciones
con servicios RESTful. Soporta comunicaciones WiFi, Ethernet, Bluetooth y Serial.
Incluye librerias para Arduino y también del lado del servidor, para controlar las
comunicaciones.

aREST Dashboards Account  Luis -
PRUEBA

weiooo-1 (S £

MER1000 - 1 LOW ==

MKR1000 - @

ANALOG - 5

scas L e

Este framework es de cddigo abierto y de uso gratuito. Lo podemos encontrar

en GitHub vy, por lo tanto, lo podemos montar en un servidor local. Lo que realmente se
paga es el uso de los servidores. La documentacion es bastante escasa y solo admite el
protocolo REST, por lo tanto estamos restringidos a utilizar la APl REST que nos ofrece.

La gran ventaja es que es una plataforma muy sencilla de utilizar. Dentro del
propio entorno oficial de Arduino, podemos descargar la libreria de su repositorio y
empezar a trabajar.

Una de las caracteristicas menos atractiva es que la documentacién es bastante
escasa.



Precios aREST Framework

ENTERPRISE

1.000
por mes

20.000.000
por mes

Maximo numero de mensajes

Mumero de dipositivos
activos por dia

Precio por mes

Thinger.io

Lo primero que hay que decir de esta plataforma es que es espanola. Esto no la hace
mejor ni peor, pero demuestra que en Espafa y en el mundo Hispano, también se esta
apostando por este sector.

& thinger.o

Es una plataforma de cédigo abierto. La encontramos en su propio servidor como

en GitHub para instalarla en una maquina propia. Una de las cosas que mas me atrae
(aparte de ser una empresa de habla hispana) es que ofrecen una cuenta gratuita
para Makersutilizando su infraestructura en la nube.

La programacién es muy sencilla. Disponemos de una libreria en el repositorio
oficial de Arduino. Ademas de poder utilizar esta plataforma para nuestros proyectos
loT con Arduino, es compatible con ESP8266, Raspberry Pi o Intel Edison.

Dispone de una consola de administracién bastante potente donde
podemos gestionar y geolocalizar nuestros objetos conectados. Ademas,
la documentacion es muy extensay libre.



Precios thingerlO

GRATIS

Maximo numero de
conexiones servicios web

Tiempo histdrico (meses)

Rapido acceso y estadisitcas 30 dfas

Mlumero de dispositivos

Precio Gratis

Arduino Cloud

Quizas sea la mas sencilla para utilizar en proyectos loT con Arduino. No hace falta
decir que es totalmente compatible con cualquier placa de Arduino que tenga
conectividad.

Para configurar un dispositivo es muy sencillo, solo tienes que seguir 4 simples
pasos. Dentro del repositorio oficial, encontramos la libreria ArduinoCloud.h que nos
permite mandar la informacidn a la infraestructura que tiene Arduino en la nube.

N My Things SanVicenteDHTI = 3 L

HUMEDAD TEMPERATURA

44,00 2400

El propio configurador te da hasta el cédigo que tienes que cargar en tu placa,
dependiendo de la que hayas elegido. Utiliza el protocolo MQTT para transmitir los
datos. Por debajo trabaja con la infraestructura en la nube de Amazon.

Aunque es muy sencillo conectar un dispositivo, echo en falta la documentacion
necesaria para entender como funciona por debajo esta plataforma.

Las limitaciones son evidentes, no tiene una API para consultar los datos desde otras
aplicaciones, no tiene histérico y no representa la informacién en tiempo real. Segun
Arduino, muy pronto iran incorporando estas funcionalidades.
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De momento se puede usar de forma gratuita esta plataforma. Las limitaciones las
impondran las tasas de lecturas de los sensores y los propios dispositivos.

ThingSpeak

ThingSpeak es la apuesta de de MathWorks, los creadores de MathLabs, para el
Internet de las Cosas. Es una plataforma loT muy reconocida en el mundo Maker. Esta
enfocado exclusivamente a la construccion de aplicaciones del loT. Permite
almacenar datos, visualizarlos y exponerlos a otras APls.

E;] ThingSpenk"‘ Channels. = Appr Blop  Support = hepourd = Sipn Out

Tiempo

Mide la temperatura y hemedad de un

1TE525

MATLAB Aralyss MATLAG Visualzabon

Channel Stats

10 diays agn

0 mirutes ago

ry 30 mirubes ago

1 Endries
Field 1 Chart (= ] Fiedd 2 Chart (=
Tiempo

Twempo

i| I 2 | -‘m'l!hlu
UL W
] |

TIAET RATLRA

Esta aplicacion y APl es de cédigo abierto, podemos descargarla de GitHub y
utilizarla en nuestro proyectos locales.

La base de esta plataforma son los canales. En ellos se almacenan los datos que le
enviamos y se compone de 3 elementos:

e 8 campos para almacenar datos de cualquier tipo.

e 3 campos para almacenar la ubicacion, latitud, longitud y elevacion. Por
supuesto que necesitariamos un componente que nos diera esta informacién.

e 1 campo para almacenar el estado.

Cada uno de estos campos puede ser actualizado cada 15 segundos.

Dentro del cédigo hay librerias para muchos lenguajes de programacion y por supuesto,
para Arduino. Podemos encontrar esta libreria para utilizarla en proyectos del loT
con Arduino, dentro del entorno de desarrollo oficial.

Tiene una documentacidn muy extensa con ejemplos y es totalmente gratuita.
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Cayenne

Una de las plataformas mas sencillas de usar junto con Arduino Cloud. A base de
un gestor visual, es muy sencillo configurar un dispositivo para que se conecte con
Cayenne.

Si nos centramos en Arduino, dispone de una libreria que la encontramos en
el repositorio oficial. Solo hay que descargarla y listo. Una vez tengamos esta libreria
instalada, ya podemos generar el programa o sketch.

La plataforma nos facilita el codigo que necesitamos instalar. Hay que tener mucho
cuidado. Si estas utilizando un Arduino MKR1000, debes seleccionar un Arduino UNO
y el shield WiFi 101.

Dentro de las plataforma vienen diferentes dispositivos (sensores y actuadores) pre-
configurados. Es muy sencillo trabajar con ellos. Vienen los mas tipicos, sensor de
temperatura, sensor de presencia volumétrico, sensor de presion atmosférica, etc...

Pero también nos permite crear nuestros sensores personalizados. En las pruebas que
he hecho con un sensor de temperatura y humedad, no he conseguido comunicar
debido a un error interno de la aplicacién. Creo que todavia esta algo verde para poder
opinar sobre esta plataforma.

Una de las limitaciones es que solo podemos enviar 10 valores por segundo. Es mas
que suficiente para monitorizar nuestros sensores.

De momento solo ofrecen una version gratuita asi que puedes empezar a probarla.

Plataformas de integracion de sistemas
completos del loT

Este seria el siguiente paso que deberiamos dar con nuestros proyectos loT con
Arduino. Las plataformas anteriores nos ofrecen un servicio enfocado a la obtencion de
datos, estan se enfocan a no solo eso. Nos permiten crear un sistema completo.

Algunas de ellas no tienen version gratuita pero si una version de prueba durante un
periodo de tiempo.
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TheThingslO

Es una plataforma para proyectos del IoT que nos ofrece un abanico de servicios muy
extenso. Especializado en aplicaciones de agricultura, logistica, industria 4.0, casas y
ciudades inteligentes.
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Ofrece un periodo de prueba de 15 dias y luego el paquete mas basico son 25€ por
mes.

IFTTT Maker

IFTTT es una plataforma que permite interconectar servicios en la nube. IFTTT son las
siglas en inglés de “Si Esto Entonces Aquello” (“IF This Then That”). Soporta muchos de
estos servicios, casi todos los mas conocidos y muchos mas.

IFTTT & Discover O Search [ My Applets Idaivalleh

Applets we love

- el

Recommended for you

El T

Save photos you're Sync all your new
tagged in on iOS Contacts to a

Leasn mare about what's changed

Tweet your
Instagrams as

Facebook to a Google
Dropbox folder Spreadsheet

by mch

native photos on
Twitter

Uno de estos servicios es IFTTT Maker, con el que se pueden integrar nuestros
proyectos para enviar datos o para recibir eventos.
IFTTT no tiene un API sino que utiliza llamadas HTTP para comunicarse.

Para enviar datos se utiliza la URL
13



https://maker.ifttt.com/trigger/{evento}/with/key/{clave
privada}?value1={valor1}&value2={valor2}&value3={valor3}

asi que podemos enviar hasta 3 valores en formato de cadena de texto. También se
pueden enviar estos datos en formato JSON.

Para la recepcion de eventos necesitamos implementar un servidor Web sencillo en
nuestro dispositivo. Configuraremos IFTTT para hacer la llamada que corresponda,
adjuntando los datos del evento de origen.

Para recibir los eventos IFTTT nuestro dispositivo necesita estar conectado a Internet,
por lo que tendremos que abrir el puerto correspondiente en nuestro enrutador. Hay que
tener en cuenta la privacidad de nuestros datos y la seguridad en el caso de no usar un
servidor seguro.

Con IFTTT y el servicio IFTTT Maker se podria, por ejemplo, encender un LED en
nuestro Arduino cuando nos mencionen en Twitter, enviar una notificacion a nuestro
celular si la temperatura de nuestro congelador sube demasiado o registrar los valores
de nuestra estacidon meteoroldgica a una hoja de calculo en nuestra cuenta de Google
Drive.

Tanto IFTTT como IFTTT Maker son servicios gratuitos.

Particle

Particle es una plataforma orientada claramente a proyectos loT. Ofrece pasarelas
seguras y fiables, gestion de dispositivos en tiempo real, integracion con otros servicios
web y su propio hardware. Tiene una tienda donde poder comprar dispositivos
totalmente compatibles.

Solo permite su uso con dispositivos que ellos mismos fabrican. No hay compatibilidad
con Arduino. No te pierdas los kit de desarrollo que ofrecen. Econdmicos y muy faciles
de integrar con la plataforma.

Puedes encontrar el Photon Kit desde 29 $.
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Firebase Google

Firebase es una solucidon muy completa que nos ofrece una plataforma en la nube no
solo para el IoT. Se complementa con base de datos, hosting y diferentes servicios
orientados a dar una solucion completa a nuestros proyectos.

;‘ Firebﬂff ARDURNO MERT00 = Ir a la documentacion

* supm ARCHIVO [« -]

= O 0O Mambae Temahic T Ubtima mecdific s
[ = T
- i  Lazreglas de seguridad predeterminadas requisren que los usuarios ssién autensicados
s' ;
R MUAE INFORLACION IGHORAR
5
] C I et
B dotificstion z
Almacena y recupera los archivos
IF Aemate Conlig ‘ generados por el usuario (como folos,
(7 Dynasmic Links Q videas y archivos de audio) sin necesidad
de utilizar codigo de servidor
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Es una solucién muy recomendable para proyectos profesionales que estan empezando

a andar. Ofrece una cuenta gratuita muy interesante para probar el servicio.
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Plataformas del loT de las grandes
corporaciones

En esta categoria encontramos a grandes del sector de la tecnologia y algunas no tan
conocidas, pero que se han abierto un hueco en este mercado. Casi todas las
plataformas ofrecen un periodo de prueba y luego se pasa al pago por uso. Este tipo de
plataformas son para uso profesional, gestidn de maquinaria, sector industrial y
cualquier area donde se requiera un control de maquinas, dispositivos u objetos a gran
escala.

Avyla Networks

Esta plataforma nos presenta una solucion completa a los sistemas del loT. Hardware
necesario para crear los dispositivos, plataforma en la nube con acceso a través de una
APl y una plataforma para crear aplicaciones moviles. Esta enfocada sobre todo al
sector comercial y no dispone de una version de prueba gratuita.

Autodesk Fusion Connect

Seguramente ya conozcas Autodesk, compania dedicada al software de disefio en 2D y
3D para las industrias de manufacturas, infraestructuras y construcciéon. Entre sus
productos mas famosos se encuentran programas como el AutoCAD, 3DS Max, Maya o
del que que me habras oido hablar mas de una vez, circuits.io (antiguo 123dCircuits).

Esta apostando muy fuerte por dar servicios a los dispositivos del IoT a nivel industrial y
se enfoca, principalmente, al analisis de datos y la prediccion con sistemas de
inteligencia artificial como el Nutonian.

No dispone de una cuenta gratuita y lo mas econdmico es un pago de 1.000 $ al mes
por utilizar estos servicios. Sin duda alguna, es una buena apuesta para el sector
industrial.

AWS (Amazon Web Services) loT

Sin duda alguna, una de las grandes plataformas en la nube. Ofrece muchos servicios
relacionados con la comunicacién entre servicios y el analisis de datos. No es una
plataforma gratuita, el precio depende de los servicios que utilices pero la media son 5%
por millon de mensajes.

Google Cloud Platform loT

Dentro del amplio abanico que ofrece esta plataforma de servicios en la nube, se
encuentra el servicio de soluciones para el Internet de las Cosas (loT). Este servicio se
centra en los objetos conectados y permite escalar nuestros sistemas desde las
primeras fases, donde apenas hay trafico de datos, hasta las fases donde el volumen
de informacién es bastante grande. Ofrece un kit donde tenemos una placa BeagleBone
Green Wireless adaptada especificamente para Google Cloud.

Permite periodo gratuito y te regalan 300$ para gastar durante 60 dias en sus servicios.
Hay que introducir una tarjeta de crédito valida, pero garantizan que no cobraran nada
una vez hayas acabado el periodo de prueba. La facturacion depende de los servicios
utilizados.

IBM Watson loT
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IBM, el magnate de los ordenadores, no solo ofrece servicios para el IoT. En su
plataforma encontramos una amplia gama. Dentro del IoT, tienen catalogados los
servicios por areas especificas automoviles, electronica y seguridad.

Permite un periodo de prueba de 30 dias y luego se paga por los servicios consumidos.

Azure loT Suite

Al igual que la plataforma de Amazon AWS y de Google Cloud, Microsoft también se
mete en el mercado del loT gracias a Azure, su plataforma en la nube. Ya no solo es
cuestion de poder gestionar dispositivos, datos y todo lo que conlleva un sistema del
loT. Ademas te ofrecen sus otros servicios como complemento a tus sistemas.

Permite crear una cuenta gratuita donde te regalan hasta 200$ para utilizar con sus
servicios. Una vez se finaliza el periodo de prueba, debes pagar por los servicios
consumidos.

Thingworx

Centrada en el sector industrial ofrece servicios para gestionar dispositivos y objetos,
analisis de datos e incluso realidad aumentada. Ofrece un periodo de prueba de 120
dias y luego pago por uso.

Xively

Es un referente dentro de las plataformas del loT. Esta enfocada a esta disciplina y
ofrece un amplio abanico de servicios. Es una plataforma muy completa. Ofrece un
periodo de prueba de 30 dias y de momento no hay precio disponible.

Zatar

Esta plataforma esta enfocada a dispositivos de marcas compatibles con sus servicios.
No soporta conexiones con Arduino pero si con Raspberry Pi. Ofrecen una cuenta
gratuita de 60 dias con limites y luego pagas por uso.

Plataformas de codigo abierto instalacion en
local

Este tipo de plataformas son de cddigo abierto. Esto significa que esta a nuestra entera
disposicion pudiendo descargar el codigo fuente e instalarla en cualquier dispositivo
compatible.

No es recomendable para usuarios que no sean expertos en tecnologia del lado del
servidor. Muchos de ellos estan basados en servidores web como Apacho o NodeJS.

A continuacion te dejo una lista de alguna de ellas, pero seguramente haya muchas
mas.

Zetta

Plataforma de codigo abierto basada en NodedS para proyectos del loT.

OpenHAB

Software de automatizacién de cédigo abierto para el hogar basado en Java.
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Node-RED

Plataforma de codigo abierto basada en NodeJS. Permite crear proyectos del lIoT de
una forma visual.

Kaa

Solucion completa basada en codigo abierto que te permite crear aplicaciones del loT
tanto en el servidor como en el cliente. Se trata de aplicacion multiplataforma ya que
esta disponible para todos los sistemas operativos y dispositivos.

OpenloT

Es una plataforma muy facil de usar que nos permite conectar multitud de sensores a
nuestros proyectos del loT. Tiene un apartado muy interesante centrado en ciudades
inteligentes.

Kura

Esta plataforma es la apuesta de Eclipse (el entorno de desarrollo) para los proyectos
loT. Es muy completa y compatible con casi todas las placas del mercado.

Domoticz

Plataforma disefiada para funcionar en varios sistemas operativos. Esta centrada en los
sistemas de automatizacién del hogar.

MajorDoMo

Es una plataforma de cédigo abierto para la automatizacion del hogar. Basado en
tecnologias web y compatibles con todas las plataformas y sistemas operativos del
mercado.

AllJoyn

Esta plataforma esta respaldada por la Allseen Alliance y es una de las mas utilizadas
en todo el mundo. Nos ofrece un framework facil de usar y que nos permite que los
dispositivos se comuniquen entre ellos.

Bug Labs

Es una plataforma que engloba dos partes. Por un lado el sistema de mensajeria Dweet
y por otro lado un software de disefio, Fancobordo.

DeviceHive

Es una plataforma para proyectos del IoT que nos permite el analisis de datos en
tiempo real. Preparada para ser ejecutada en grandes plataformas en la nube como
Azure, AWS o Google Cloud.

Conclusiones

En la época actual, ya encontramos multitud de proyectos desarrollados bajo el
paraguas del loT. Todos tienen algo en comun, se dedican a compartir la informacion a
través de plataformas enfocadas en recibir y transmitir datos.
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Hoy te he ensefiado unas cuantas plataformas que encontramos en el mercado.
Seguramente si, dentro de unos meses vuelvo a hacer otra investigacion, habran
surgido multitud mas de ellas. No lo dudes y empieza a utilizar dichas plataformas para
tus proyectos loT con Arduino. El futuro ya esta aqui y merece la pena conocer lo que
nos espera en, tal vez, unos meses.

FUENTE:

https://programarfacil.com/podcast/proyectos-iot-con-arduino/
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