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Manejo de LCD (“El mas chico”)         (Versión 6-10-18) 
 

  

 

Distribución de pines 
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Vamos con las conexiones de control del display: 
 
RW, LCD pin 5             GND  
RS, LCD pin 4             Arduino pin 7  
EN, LCD pin 6             Arduino pin 8 
 
Y ya solo nos quedan los 4 cables de datos. 
 
DB7, LCD pin 14          Arduino pin 12  
DB6, LCD pin 13          Arduino pin 11  
DB5, LCD pin 12          Arduino pin 10  
DB4, LCD pin 11          Arduino pin  9 
 
Para la retroiluminación son los pines A y K al 
costado del LCD. 
 
 
Usaremos el mismo programa que empleamos en los otros LCD, pero indicando 
que de 8x2. 
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//Biblioteca necesaria para LCDs 
#include <LiquidCrystal.h> 
 
//Iniciamos los pines a utilizar 
LiquidCrystal lcd(7, 8, 9, 10, 11, 12); //( RS, EN, D4, D5, D6, D7) 
 
void setup() { 
  // Aqui el codigo de configuracion, se ejecuta una sola vez: 
 
  lcd.begin(8, 2);  //Expresamos el numero de columnas y filas de nuestro LCD 
                               
} 
 
void loop() { 
  // Aqui el codigo principal que se va a correr repetidamente: 
 
 lcd.setCursor(0, 0);  // fijar cursor en columna 0, linea 0 (seria primera fila) 
 lcd.print("Hola"); 
 
 lcd.setCursor(0, 1);  // fijar cursor en columna 0, linea 1 (seria segunda fila) 
 lcd.print("Mundo"); // Enviar el mensaje 
 
} 

 
 
 
 

 
 
Nota: En la foto se observa una forma alternativa de alimentar nuestros 
proyectos, un cargador portátil de celular. 
 
Nota:  Se utilizo un cable múltiple macho hembra para la conexión con 
el modulo LCD, ya que es imposible colocar este en un protoboard por 
la cercanía de los pines. 


