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CRITERIOS
EVALUACION

TIEMPO

RECURSOS/ ESTRATEGIAS

Introduccion a las RedesConceptos sobre redes. Definicion de las redespOoentes de
una red. Realizacion de conexiones en una reda®tiinterfaz de red.. Razones para
instalar una red de computadoras. Otras caraitaegsServicios de comunicaciones.
Servicios de impresion. Servicios de directoricgribuidos. Servicios de copia de

seguridad. Administracion.
Aspectos generales: Hardware — Software — Cable&lementos activos — Redes — Plac
— Servidores — Configuracion — Protocolos — Segawédn — Dispositivos — Backbones —
Hubs o concentradores — Routers .

Se acotaran los temas con el objetivo de reforzaa nidad ARDUINO.

Desarrollo de guias de
estudio para orientar la
adquisicion de lo
conocimientos teoricos.
Realizacion de trabajos
apracticos mediante el
empleo de software de
simulacion de redes
(Packet Tracer) y de
creacion de ambientes
3D para planeamiento d
los sistemas. El objetivo
de estos sera evaluar lo
asimilado en la teoria.
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Primer
trimestre.*

Se tomaran como ejes de trabajo,

contenidos agrupados en dos grandes

categorias: la perspectiva disciplinas y

la perspectiva didacticas.

A) La perspectiva disciplinar se
inserta en las distintas dpticas que
conforman el tratamiento escolar de
asignatura.

B) La perspectiva didactica tratara d
adecuarse a actuales modelos de
ensefianza-aprendizaje inserto en Ig
intereses y necesidades de los
alumnos, para permitirles acceder e
lo posible a una razonable resolucio
de problemas presentados por la vid
diaria, y las futuras exigencias de la
vida laboral.
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Conexiones de una Red?rotocolos de comunicaciones. Métodos y topolodgasterfaz
de redes. Vision general de la conexion en redasa® de interfaz de red.

Topologia. Cableado. Método de acceso al cablerighe IEEE 802.3. CSMA/CD.
Ethernet de coaxial grueso (1 OBASE-5). Ethernatadexial fino (1 OBASE-2).
Combinacién de cable Ethernet grueso y fino. Renztado Ethernet 1 OBASE-T... Hubs.
Placa hub. Cajas de conexiones. Redes localealsliescConceptos de: Wlan. Bluetooth..

Se acotaran los temas con el objetivo de reforzaa bnidad ARDUINO.

Se mantienen los
criterios anteriormente
descriptos.

Segundo
trimestre.*

El recurso fundamental para el
desarrollo de los temas propuestos
seran las netbook de los alumnos y
PC de las salas disponibles.
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Interconexion de redesMétodos de interconexion de redes. RepetidoremntBs. Routers.

Sistemas de cableado: ' . ' Configuracionde | segundo | El recurso fundamental para el
Conceptos generales — Estructuras — Puestos dgatraConfiguraciones. 3erwdoresa _vvet/). Diseno | iimestre. desarrollo de los temas propuestos
Eiss%%gliftli(\:/%(;l%rclz?j atlee?smca& Armado y configuraciémeties con acceso a distintos u(na;lnnatr;an el(t) y/o Tv para seran las netbook de los alumnos y|las
Software dedicado a distintos tipos de serviciosnwall. Apache. Configuracion de PC de las salas disponibles.
3 Placas de interfase de red Ethernet — Placaseftsise de red— Concentradores (hubs) | Servidores de chat, FTP
Ethernet — Switchs Ethernet . otros. Tgrcer
trimestre.*

Software general de apoyo a proyectos. Disefio 8izidh audiovisual. Realidad virtual.
Animacion. Otros.

Se acotaran los temas con el objetivo de reforzaa bnidad ARDUINO.

Arduino: Breve introduccion histérica. Origen. Placa controladora. Modelos de placa. Entorno de desarrollo. IDE de Arduino.
Concepto de Open Source Hardware. Posibles aplicaciones. Shields para Arduino. Comenzando a usar Arduino. Material
necesario. Ejemplo basicos. Encendido de LEDs. Secuenciadores. Lectura de sensores varios (LDR — LM35- DHT11, Sonido,
Unidad campos magneticos, metales, ultrasonido, etc.). Comunicacion de Arduino. Uso del monitor serie. Distintas formas de
comunicacion, infrarrojo, USB, Bluetooth. Uso de 12C. Muestra de informacién por display siete segmentos, matriz de puntos, LCD
transversal | o envio a PC mediante aplicacion de escritorio. Aplicaciones Android para el control via Bluetooth. Uso del MIT2 Inventor. PWM. Desarrollada
(se aplica sobre los | Control de LEDs RGB. Uso de médulos RF. Manejo de interfaces de potencia, RELES. Motores PAP. Servomotores. Shield en los 3
demas temas y en | Ethernet, aplicaciones para control a distancia mediante el uso de Internet. Aplicaciones de Arduino propuestas: Control de LEDs trimestres
forma progresiva de| RGB desde PC y mévil Android, TACHOS LEDs, Turnero para oficina de atencién al publico, RADAR por ultrasonido, aplicaciones
acuerdoalas | yemgticas, Generador de tonos. Lectura de tarjetas RFID (tipo SUBE) y su uso en control de accesos. Cultivo INDOOR, control
necesédees € INteresey ytomatico de iluminacion mediante LEDs RGB para favorecer la radiacion fotosintéticamente activa (PAR), riego automatico
el grupo) segun temperatura y humedad del suelo. (Proyecto sugerido) Otros Arduitos, NANO, MEGA, ect. Programacion Android. Creacion
de aplicaciones mediante el uso de MIT 2 Inventor. Aplicaciones orientadas a comando mediante WIFI, Bluetooth de circuitos
electronicos.

(*) La propuesta temporal es solo de caracter taigm. Si es necesario se interactuara transveesdk los temas, con el objetivo de mantener eféstde los alumnos.

Nota: El docente se reserva el derecho de al®rprimir, agregar, cambiar los tiempos de los codts, y las acciones que sean necesarias, aimjetvo de cumplir con las
expectativas de logro propuestas. 1

Nota: Ante cualquier duda o controversia en el deba de la materia se aplicara lo establecidelgrian de contingencia, siempre que el docenemseentre a g E
cargo de la materia en cuestion. Fijando como méelicontacto el formulario a tal fin disponiblelaWEB del docente. i
WEB del docentewww.djbolanos.com.ar

0
]



