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Cuando se desea desplegar una imagen o un grafico en una forma, se puede hacer uso del

componente Image.

Para utilizar este componente siga los siguientes pasos:

De la paleta de componentes Additional, seleccionar el componente Image y colocarlo en la

forma.

o Image
] (5] | R R R | |

Una vez posicionado el objeto en la forma, seleccione

la propiedad Picture en el inspector de objetos de la
Imagen haciendo doble clic para obtener la caja de
didlogo del componente imagen.

Seleccione el boton LOAD para buscar una imagen de

algun directorio.

Seleccione la imagen deseada y oprima el boton Ok.
Si selecciona del inspector de objetos la propiedad
stretch = true , la imagen se adaptara al tamafio que

tiene su objeto Image ya sea mayor o menor.

Otra propiedad interesante de mencionar es la de
Visible, la cual puede tener la opcion de True o False

Usando esta propiedad en nuestro programa se logra el

efecto de hacer aparecer y desaparecer una imagen.

: Picture

Cancel

Help
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_ Proportional  |false e
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Esta es la ventana que se abre
al dar doble click en la propiedad
Picture del inspector de objetos.

Al dar click en Load podremos
buscar en nuestro disco rigido el
archivo de la imagen que
deseamos.

Nota: La imagen
preferentemente debe ser JPG.
Tenga en cuenta que la
propiedad stretch al activarla
con true, puede ocasionar que la
imagen se altere. Use un editor
de imagen de ser necesario.
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USO DE COMPONENTE PANEL

Se encuentra en la paleta Standard:
Stﬂ'idﬂd W'hgﬁl .ﬁdci.l:lmall Data.ﬁctml Dalatmt.rds1 Win 3_1] Inteinat | Dﬁngs] Sj.lnl:ami [Repodt | .ﬁl::twu}dl

== |||.z|||_‘_J Paleta Standard

v Panel
Se utiliza para poner un panel o un cuadro o marco dentro de una ventana.
El componente Panel puede contener una toda una serie légica de otros componentes.
Solo se debera recordar colocar primero todos los paneles en la forma y encima de ellos los
componentes que contendran.

Este componente también tiene una serie de propiedades que le dan una mejor presentacion,
Bevellnner, BevelOuter, BevelWidth, y BorderWidth. Pruébelos.

Un ejemplo seria, en un panel se ponen los componentes donde se capturan los datos de un
problema junto con el botén de OK, y en otro panel se construye la salida, por ejemplo se crea
un panel para capturar los datos de un empleado incluyendo sueldo diario y dias trabajados y
un segundo panel lo que le corresponde de pago.

Para modificar programas construidos sin paneles, el procedimiento para agregarlos es:
Mover todos los componentes hacia abajo en la ventana.

Colocar el panel en su posicion.

Click en Componente a relocalizar.

Cut

Click dentro del panel, donde se quiere el componente

Paste.

ogkwnE

Nota: Es aconsejable planear de antemano si vamos a usar paneles. Ya que en ciertas
ocasiones los pasos recién mencionados pueden generar errores y pérdida de tiempo.

Ejemplo de uso de paneles:

" Mi programa con paneles
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USO DE COMPONENTE GROUPBOX

Lo encontramos en la paleta Standard:

Standard | Win35 | Addfional | Data Access | Data Cankils | Win 21| Inkeet | Dislags | System | GReport | Activei |

n ] E A BIE =R i%|%|m|i'{i’i'~ﬂ|l_l Paleta Standard

» GroupBox

Este componente es otra forma standard de agrupamiento de componentes de programas en
Windows, se usa para agrupar componentes relacionados dentro de una forma.

También se utiliza para separar areas logicas dentro de una ventana de Windows.
El texto que identifica el propdsito general del grupo se escribe dentro de la propiedad Caption
en el Inspector de Objetos, teniendo seleccionado este componente GroupBox.

Ademas de sus propiedades, métodos y eventos propios, como todos los componentes de
este tipo, tiene o hereda las propiedades, métodos y eventos de todos los controles generales
de tipo Windows.

Es muy similar al componente panel, excepto que incluye una pestafia que permite dejar mas
claro, el propdsito del grupo.

Ejemplo en el programa Verificar3:

® F11 (Leyes Basicas) de la coleccion de ejercicios del Prof: Bolafios D. g@i
Circuito divisor de tensién de varias resistencias pRti s
Valores comerciales serie 5% | -

Archiva  Teotia v apuntes  Enunciado  Como resolverlo?  Calculadoras  Como iniciar calculadora FR9860%  Capturar Pantalla
Lectar de resistencias
= |12 Volts
R1= ]5600 ohms R2= (1000 ohms " VIDEO DEMOSTRATIVO |

R3= [2200 ohms R4= (3300 /Ohﬁf

Ejemplo de uso de GroupBox
NOTA: Cargue correctamente los valores
V1 W2 Y3 v las unidades. antes de calcular.
.—"\i\f\r—’—'\i‘\;f\:—.—’\/\/\f—o—’\/\/\r—l

Es un objeto muy util para organizar la pantalla de nuestro programa.
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USO DE COMPONENTE TABBEDNOTEBOOK

Este componente es Util cuando deseamos agregar en nuestra Form, pestafias que el usuario
del programa podra seleccionar a su voluntad. Tiene la ventaja de mejorar el orden, ocupando
poco espacio en la pantalla.

Se encuentra en la paleta WIN3.1

 Standasd | Wing5 | Addtional | Dahﬁml Data Cortiols Wi 31 | Intemet| m:gai smﬂ GRepot| Anmﬁ-.tl

R = R == | Paleta de componentes Win 3.1

\ TABBEDNOTEBOOK

Los pasos para su uso serian los siguientes:

1. Traer el objeto de la paleta correspondiente y ubicarlo en la forma.

2. Darle el tamafio adecuado segun sea necesario.

3. Desde la propiedad Pages en el Inspector de Objetos (click en T Strings), lo cual abre
el editor de este objeto.

4. Editar, adicionar, o borrar las pestafias o lenguetas deseadas.

|Tabbedrotebookl |

Properlles i Eventsl

Parte] Parte2

|[TStings)
Pttt

Popuphtenu | 8 8l No.ebook editor
_ ShowHint false . g i

Fages

TabDrder I[E:'Font] Fage name Help context
TahsPerRs ow 13
Al shavri faez 0

Delete

Move Up I
Mave Down I

A continuacion se muestra un ejemplo de uso en el Verificar 3.
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;.‘lTBJ (1-4 y 5-8 ) de la coleccion de ejercicios del Prof: Bolafios D). 4

Archivo  Teoriay apuntes Enunciada  Como resolverlo?  Calculadoras  Como iniciar calculadora FX98607  Capturar Pantalla

Lector de resistencias ‘
Preb 1 | Frobil 2(al | Prob2 (b1 Prob3 | Frob4 (1) Prob 4 (2)] Frob5 | Prob6 | Piob 7| Prob 8|
JITINTTENER

JilCUitD ] Corientes y tensiories |

Solucién problemas sobre TBJ 1-4 y 1-§ | Utlidades:

Valores comercial

les serie 5% R | i

: ' YIDED MEDICION DE UN TBJ

m Acceso al Conceptualizador sobre Transistores

| Notar las 8 lenguetas usadas aqui.

“Recomendacidn- = VCC
12v
Es lfluelea v entienda el apunte de
POLARIZACION del transistor.
RB RC
El problema 1 ze trata del caso de polarizacion FIJA.
Trate Ud. de armar lag ecuaciones y aplicar todo el
procedimiento que alli se menciona. TBJ
NO OLYIDE QUE DEBE AGREGARLAS EM SU TRABAJOD A
PRESENTAR.

USO DE COMPONENTE TRACKBAR

Es un componente Util y vistoso, que da a nuestros programas un aspecto mas dinamico. El
ejemplo mas comun de uso de este componente es el control del volumen del altavoz de
Windows.

Standard | Additianal win32 ]Sustem1 b;ata fooess | Data Controls | dbExoress | DataSnao| BDE | ADD | L‘_]_'
N =008 dmd HEEF = o w(D e
TrackBar Paleta de componentes Wins2

Ejemplo de uso en el Verificar 3:

12 | 12 W
J_ 100 K RC || #10 vee
ves
14951 IC= |21 88 —

TrackBar

Registencias

HFE= 145 VWCE= | 752 ¥ ‘Fuentes o Bateriaz

HFE

FE RC RHE WBB WCC  WEE
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Destaquemos las propiedades mas importantes que encontraremos en el Inspector de Objetos

al seleccionar este objeto.

Dbject Inspector
;

TrackBarl

Froperties | Eligpie ]

Enéll:uleul:l . | brue
Frequency |1
Height |45
HelpContext |0
Helpk.epword

HeIpT_I,Ii:ue htContest
Hirit

Left 328
LineSize 1
b ax (10
ki |

I] M ame TrackBarl
Drientation | kiHarizontal
PageSize |2

FarentCHs0 ' t:rue
FarentShawHi true

Fopuptenu |
Fasition 0
SeEnd D
Selstart 0
ShowHint [ Falze
Slidert/izible | tue
TabOrder [0

TabStop e
Al shown .

Propiedades mas importantes de este objeto

Frequency: tamafio del paso del TrackBar.
Max: maximo valor que se alcanza al variar el control.
Min: minimo valor alcanza al variar el control.

Orientacién: Como va ubicado el objeto en nuestra forma,
horizontal o vertical.

Position: posicién en que se encuentra el TrackBar, es un
namero entre el Min y Max. Es la propiedad mas
importante, ya que el valor de Position lo podemos cargar
en nuestros célculos.
Ej:

Edit21->Text=TrackBarl->Position;

En este caso la instruccién asigna el valor instant  aneo
Position del Trackbar en el Edt21.

SliderVisible: Hace visible o invisible el cursor (T o F)

TickMarks: Muestra las lineas de la escala en forma
automatica, manual, o las oculta.

Visible: Hace visible o invisible el objeto (T o F).

USO DE COMPONENTE COMBOBOX

Este componente ofrece a sus usuarios una seleccion de cajas de edicién de manera que no
ocupen mucho espacio en su forma.

Lo encontramos en la paleta standard:

Standard ].ﬁ.dditianal | 'W'in32] Sustern | Datadiccess | Data Controls | dbExoress | DataSnao | BDE | D0 | ILI_’._

h OF s AMMEmr ¢ HE

Paleta Standard

a7 B ] &

ComboBox
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Lo que veremos en nuestra aplicacion (programa) sera sélo una linea de edicién, pero podra
desplegarla al momento de seleccionar su opcién. Y se vera de la siguiente manera:

Esto es un ejemplo de uso en un programa:

#+1 lso de ComboBox D@@

i lUso de ComboBox

Ba[i=/e3

=]

Resistencias
Capacitareitos
Tranzistores

Canectares
Damos click y se Hobme:
izipadores
dESp]iEgﬂ Ia lista Circuitos Integrados

de opciones

—l la deseada.

Podemos elegir

Para utilizar este componente los pasos serian los siguientes, luego de colocar el ComboBox
en nuestra Form, damos click sobre este y vamos a Inspector de Objetos:

Object Inspector

Froperties ] Eventgi e et

 Color WA ]| eeeee s st s e a s
ElConstraints | [TSizeConstiaint: -0 -ccococo-co-cococo e o
L0 e SesaaaassaaaaaaaREaaaaaaaa e
Cursor | ciDefault S 000 00000000000
DragCursor | erDrag SEnnEEnErEnnEEa e aR
Dragkind | dkDrag o AAnae eCK € oo
DragMode  |dmManual - D0 I TStrines accedemos
DropDownCoud S TR e
Enabled e
[ Font (TFant]
Height 21 EEEEE e R e
HelpContest |0 § o talSal s UpLIONICs. - -

Helpkepword |
HelpType  hiContest
Hint .
Jmebdode imDontCare
Imet ame
ItemHeight
[temlndes




Tipos de ComboBox
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Simple ComboBox

Los principales son:

DropDown _CumhuE!oxE

» Simple

[tem1
- DropDown o
[tem4
ltem5
[temb

« DropDownList ~ |tem?
DropDownList Ltem8

La manera de elegirlas es por medio del Inspector de Objetos, propiedad Style:

L
L e EETERETTON
G e [l
i L shadtil Tl 2 §
A,l‘ ..... AL Corted |falze
B st e TR, O |csdimple, T
e el ﬁpﬂdesead R o TatlDflj ESD[DDDDWH
bR TR L i L T abéiod csDropDownList
B R R B R e 2 osDwne DrawFiked
Colooiniiiiiiniiiiiniiiiinii i Temt |esDwneDrawiarisble|
S et - Sl ]
R L L L TR 7 =
b A A A R R 121 5
i A R A A R R R e 7z

Otro ejemplo de ComboBox de Verificar 3:

@ Problema de las 3R (Codigo F12 de la coleccion de ejercicios del Prof: Bolafios D.)

Solucion

ComboBox

v =12 volts R1= ohms

R2 = {22000 ohms

Archivo Teotia v apunkes  Enunciado  Como resolverlo?  Usar calculadora  Como iniciar calculadora Fxegso? o

~Utilidades

-~
Cargue loz valorez de los componentez en los cuadrged 11 | jo CALCULAR W
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USO DE COMPONENTE CHECKBOX

También llamadas, cajas de verificacion.

[ |{CheckBox

Cuando en nuestros programas se necesite verificar, de elegir de entre varias opciones; las
cajas de verificacidbn son un componente que puede ofrecerle grandes ventajas y una
excelente presentacion. Las cajas de seleccion las puede usar cuando necesite seleccionar
entre varias opciones un grupo de ellas o su totalidad.

Este componente se encuentra en la paleta de componentes Standard.

| Standard 1.-’-‘-.dditicunal1 Win32 | Sustern | Datadcees: | Data Controle | dbEvoress | DataSnao| BOE | ADO | L.LJ_.LI

r BF S AmEdwr o ggen T EH
Paleta Standard

ComboBox

Con el inspector de objetos se cambian los titulos de las cajas, ejemplo Resistencias como se
muestra en la figura, dicho texto representa una opcion:

La propiedad mas importante es
Y Object Inspactor Checked. La cual puede ser
| e T verdadera o falsa, True o False.

Properties } Events] i Ejemplo:
ll Action ' o
ol Alignment | taRightustity CheckBox2->Checked = true;
| AlowGrayed false
A Eanchors [akleft.akTop] CheckBox1->Checked = false,
| BiDMode  bdLeftToRight et
ll Caption IF =cistencia: I
il | Lhecked false
) Color  [JcBinFace
(N ElConshaints | [TSizeConstrain
1 IR

E: Al showr

Su uso comunmente se combina con botones, donde el programa explora la propiedad
Checked y efectla operaciones en consecuencia.
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USO DE COMPONENTE RADIOBUTTON

(=

Los botones circulares (RadioButton ), trabajan semejante a las cajas de verificacion
(CheckBook ), solo que en estos solo podemos tener una sola seleccidén y en las cajas de
verificacién puedes tener todas las cajas seleccionadas.

Se utilizan para presentar al usuario un conjunto de opciones mutuamente excluyentes entre
si, es decir si el usuario selecciona un componente RadioButton todos los demas
componentes RadioButton en la forma, se desmarcan solos, o se deseleccionan solos, como
mejor se entienda.

Es su propiedad Caption es donde se pone el texto que identifica el proposito del boton.

Su propiedad Checked es quien refleja el cambio (True , False ), su evento onclick es activado
automaticamente cada vez que es seleccionado el RadioButton por el usuario.

Recordar también que cuando el usuario selecciona un RadioButton, todos los deméas
RadioButton en el objeto (forma o ventana) son deseleccionados automaticamente, esto es
por que dos RadioButton son mutuamente excluyentes entre si.

Esta ultima situacion debera resolverse por parte del programador, cuando decida utilizar este
objeto, es decir si se supone un programa donde el usuario debe seleccionar uno de entre
cinco municipios, en este caso se ocupan 5 RadioButton, pero como todos son mutuamente
excluyentes entre si, cuando el usuario seleccione uno de ellos, todos los demés se
desmarcaran automaticamente.

' Uso del RadioButton E|@|@

™ Tigre 7 Tigre

' |so del RadioButton E@ X |

i+ 5an Femando " San Femando

" Sanlzido : San lzidra

" Mero

La légica del programa en el cual empleamos este objeto, debera determinar las acciones a
seguir con esta informacion.

10
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USO DE COMPONENTE RADIOGROUP

Aunque es comun agrupar un conjunto de RadioButton dentro de componentes Panel,
C++Builder proporciona el componente RadioGroup que esta especializado en la agrupacion
de RadioButton .

Un componente RadioGroup es una caja especial que solo contiene componentes
RadioButton, cuando el usuario marca o selecciona uno de ellos, todos los demas se
desmarcan o deseleccionan.

Para anadir los RadioButton al componente RadioGroup , solo editar la propiedad Items en el
Inspector de Objetos, o que nos muestra el editor de strings ya visto en otros componentes.

Recordar que cada rengldén en el editor correspondera a un RadioButton dentro del
RadioGroup. Se comienza contando desde cero.

Para procesar o programar el RadioButton seleccionado por el usuario, solo usar la propiedad
ItemIndex que queda cargada con el numero de RadioButton seleccionado por el usuario.

Este codigo debera usarse dentro del evento OnClick de un componente Button (Por ejemplo
gue diga OK).

Ejemplo: if(Form5->RadioGroup3->ltemIndex==4)

{Cdbdigo a ejecutar si el usuario selecciono el RadioButton 4
del RadioGroup 3 }

También se pueden desplegar los botones en una 0 mas columnas, usando la propiedad
Columns en el Inspector de Objetos, para indicarle cuantas columnas de RadioButton se
quieren manejar.

Un ejemplo completo:

- " RadioBroup] " ol String List Editor
O Amarillo cii
= = - ines
:» ot "Jiij " Ruojo : =
R adioGroup sl roup f,— S Wioleta . Rojo
B " g e inleta
HAERNIGS ]E‘\"Eﬂl31 ¥ |  Blanco . Blarco
5 T : : ]
Hirt | " Marron : A:L::Dn
Itemnindes -1 - ;
![ Items | [TSkings) J Azl
 Leit |18 e ey R
Mame | RadioG roup1 Bl 7
. | P bt
ParenBiDiMod ue P [resoncboton
ParentColor | e e s s
ParentCHaD |t S Hleciv g
Pa[entFDnt t[ue .......................
ParentShowHir true
Bl shiown Code Editor.. oK | Cancel Help

11
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# Uso de RadioBotton

RadioGroupl- R adioGroup2

™ Amarillo " Pera

" Ao " Banana

% Violeta " Sandia

™ Blanco {* Manzana

= Maron " Durazno

" Azul ¢ Maranja

Eligio |vidlzta Eligio |Manzana
| Decir que eligio I

Cadigo dentro del botdn (Decir que eligid)

if(Form1->RadioGroup1->Itemindex==0)
Editl->Text="Amarillo";

if(Form1->RadioGroupl->ltemindex==1)
Edit1->Text="Rojo";

if(Form1->RadioGroupl->Itemindex==2)
Editl->Text="Violeta";

if(Form1->RadioGroupl->ltemindex==3)
Editl1->Text="Blanco";

if(Form1->RadioGroupl->ltemindex==4)
Editl->Text="Marron";

if(Form1->RadioGroupl->Iltemindex==5)
Editl->Text="Azul";
!

if(Form1->RadioGroup2->Itemindex==0)
Edit2->Text="Pera";

if(Form1->RadioGroup2->Itemindex==1)
Edit2->Text="Banana";

if(Form1->RadioGroup2->Itemindex==2)
Edit2->Text="Sandia";

if(Form1->RadioGroup2->Itemindex==3)
Edit2->Text="Manzana";

if(Form1->RadioGroup2->Itemindex==4)
Edit2->Text="Durazno";

if(Form1->RadioGroup2->ItemIndex==5)
Edit2->Text="Naranja";

FIN PARTE 2
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