MEMORIA DE PROGRAMA

Capacidad: 1Kx14

Es una ROM del tipo FLASH se
puede escribir y borrar
eléctricamente (EEPROM) .

Longitud: 1K (o sea 1024)

Palabra: 14 bits.

(En un bit solo puede haber un 170 "07)

O sea que hay 1024 palabras de
14 bits.

En cada palabra se almacena una
instruccién.

El programa mas largo solo podra
tener hasta 1024 instrucciones

El programa almacenado se ejecuta
siguiendo la posicidén (numero)
indicada por el contador de programas
que esta dentro de la lista de
registros del PIC. Dicho contador
indica la posicidén de memoria de la
instruccidén a ejecutarse. Cada vez que
se ejecuta una instruccidén el contador
de programas se incrementa.

Contador de programas: tiene 13 bits

Fegistcro PCL




23 = 8192 posiciones de memoria
Se podrila direccionar 8192
posiciones de memoria

(esto es 8K= 8*1024),s1n embargo en
el PIC solo se utiliza el primer K.

El contador de programas podra
tomar valores desde 0 hasta 1023
o expresado en HEX desde 0000
hasta O3FF.

Podemos 1maginar la memoria de
programa Ccomo :

DIRECCION (Ej. en HEX), podriamos expresarla
en decimal, pero la realidad es que tanto 1la
direccidn de memoria como la instruccidn estan
codificadas en ceros y unos.

0000
O001h
000z
0003
O004h
O005h
O00&h
oo
OO0sEh
0009 h
0004l
OO0EL

O3FEL
O3FCh

O03FDh
O3FEh
O3FFh




